COMMODORE 128. 

COMPUTEREN DU KAN VOKSE MED. 
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Anmeldelser og tests I PC sektion 



Torvegade 52. 
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Softspot 4 

RUN anmelder de bedste program- 
mer, der dukker op pi markedet. 
Denne gang er vi giet under vandet. 

Tegneprogram til 128'eren 10 

Der er lang mellem de nye program- 
mer til 128'eren. Vi har denne gang 
kikket pi "Microiflustrator 128" 



Tekstbehandling for born 1 1 

Et spaandende tekstbehandlingspro- 
gram for bgrn og unge, men desvser- 
re uden danske tegn. 

Laser Basic 12 

Den forrrrentlig bedste Basic, der er 
lavet til 64'eren. Lses den store an- 
meldelse. 

Der var engang 

RUNs adventuresider btiver mere og 
mere populaere. Denne gang be- 
handier vi et anderledes adventure 
spii 

Boganmeldelser 16 

Nu nasrmer oogs&sonen sig. Lass 
anmeldelserne i RUN, for du be- 
stemmer dig. 



Tips, tricks og vejledning 



Tips og tricks 6 

Bjarne Jensen giver tips og tricks, 
der umiddelbart kan bruges til din 
computer. 

Maskinkode for begyndere, 

som er bl evet bed re 9 

Maskinkode er et spasndende omri- 
de, som ffere og ffere beskseftiger sig 
med. Tor Engebakken giver rid og 
vejledning. 

COMind/COMud 18 

Som sasdvanlig kan del stadig sti- 
gende antal Comal-orugere hente 
bj&lp i RUN's lasserbrevkasse. nir 
de er gaet i sti. 

Input/Output 52 

RUN 's lasserbrevkasse bhnger hjaslp 
til bide begynderen og den garvede 
programmer. Der er sikkert ogsi no- 
get at hente for dig. 



Detalersammen 22 

Lass hvordan din hjemmecomputer 
kan arbejde sammen med en PC'er. 

DOS+ 24 

Det gir stasrkt pi Amiga-fronten, 
Lees orn det sidste nye, der er kom- 
met frem, DOS+ 

Atari 26 

Amigaen har Here konkurrenter, vi 
har denne gang kikket pi Atari, der 
topper i Tyskland. 

PC News 28 

Nyheder fra nser og fjern om ait, hvad 
der rarer sig pi PCmarkedet. 

Amstrads PC'er 30 

Det mitte jo komme. Nu er Amstrad 
giet md pi PC-rnarkedet for fufd 
udblsesning. 



Spreadsheet til lavpris 33 

Et nyt softwarehus har fiet succes 
med udsendelsen af lavprisprogram- 
mer til PC erne. 

MS-DOS handvasrkeren 34 
Vores faste sehe for de brugere, der 
vil kunne lidt mere med deres PC'er. 

Hera Soft 3$ 
Hera Soft har ogsa succes med bHH- 
ge programmer. Vi har testet to af 
deres programmoduler 

Professional 38 
Kvaliteten af lavpris- PC 'erne er str- 
gende og priserne er faldende. Vi har 
testet et nyt produkt 



Andet 



Programsektlon 



41 



Newsdesk 54 

RUN's faste nyhedssider. der spe- 
cielt sigter mod hjemmecomputer- 
markedet. 
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u-bads krfg i Stillehavet 

Sa du filmen 'U-bSd' elter 
har du lasst bogen skrevet 
af Lothar-Gunther Buch- 
heim, vil din oplevelse af 
dette simulations spil helt 
modsvare det. der foregik i 
virkeligheden. 

Denne gang er det ameri- 
kansKe u-bade der er pa 
spil i Stillehavet, og det er 
japanerne det gar ud over. 

Spillet er delt i 3 forskelli- 
ge hovedgrupper af svasr- 
hedsgrader, og derefter er 
der yderligere muligheder 
for selv at lave spillet svaa- 
rere og svserere og dermed 
mere realistisk. 

For nybegyndere er der 
mulighed for at starte med 
at skyde til mils efter nogle 
gamle vrag. der ligger ud for 
den amerikanske fladebase 
MIDWAY. Her erdersa mu- 
lighed for at eve sig med 
bade kanonen og med tor- 
pedoerne uden at skulle 
tage sig i agt for japanske 
destroyere. 

Hver gang man starter en 
mission (ogsa nar man aver 
sig) er der mulighed for at 
gore spillet mere eller min- 
dre realistisk, ved at asndre 
nogle parametre. Det kun- 
ne blandt andet vaare om 
nogle af torpedoerne skal 
vsere defekte, om skibene 
skal sejle i zig-zag, hvordan 
sigtbarheden skal vasre, om 
du selv vil fodre den ind- 
byggede malssgningscom- 
puter med data eller overia- 
de hele styringen af torpe- 
doen til 'juletraaet'. 

For dem, der har oversta- 
et den forste sesyge, er der 
mulighed for at kaste sig ud 
i forskellige mere eller min- 
dre svaare raids mod kon- 
vojer. Det kan f.eks. vsre et 



overflade angreb i dagslys 
eller et angreb om natten, 
hvor eskorten er udstyret 
med radar. Som du ser, er 
der nok at vselge mellem. 

For dem, der har rigtig 
god tid, er der til slut mulig- 
hed for at starte ud pa et 
rtgtigt togt med start fra en 
allieret base og med 
braandstof til sa og sa lang 
tid. Men inden jeg fortsaet- 
ter med dette, er det nok pa 
sin plads rned et par ord om 
spillets grafik. 

U-baden er delt op i 6 
sksermbilleder og som i vir- 
keligheden, er det kom- 
mandorummet, der er det 
centrale rum. Herfra er der 
sa mulighed for at vaalge 
mellem falgende rum/bille- 
der; 



Af Steen Schmeltzer 



og kanon affyres herfra. 
Maskinrummet, hvor man 
kan aflEEse alle informatio- 
ner om blandt andet vand- 
dybde under bSden, van- 
dets temperatur. om der er 



I^jpl 1 1 

m < 



Skadesrapporten vises ved 
hjaslp af en tegning over o- 
baden. Her kan du se, hvil- 
ke skader bfiden har fael af 
fjendens kanonild og dyb- 
debomber, og hvilke ind- 





Broen, hvor man kun kan 
vasre, nar u-b&den sejler pa 
overfladen. Alt efter sigtbar- 
heden er udsynet her godt 
nok, og kanonen kan affy- 
res herfra. Periskobet bru- 
ges ved observation og an- 
greb. Her fas ogsa informa- 
tioner om de mat, der er i 
sigte, deres 1art og kurs 
mm. Herfra kan torpedoer 



torpedoer i rorene, hvor 
mange der er tilbage og 
hvor meget brandstof og 
strom der er tilbage. I navf- 
gationsrumm&t vises ba- 
dens position pa et kort, og 
her er der mulighed for at 
zoome ind og ud for at gore 
navigationen lettere. Des- 
uden vises fjendtlige skibe, 
torpedoer og landomrader. 



CHRISTMAS 

I r— ? 

I | ^^U^^ BUBBLE 



virkninger del har. Logger) 
fortajller, hvor mange skibe 
der er saanket indtil nu, og 
hvor mange TONS det bli- 
ver til ialt, 

Navigationskasrmbilledet 
er opdelt 1 3 forskellige ma- 
lestoksforhold. Det forste er 
et oversigtskort, der f.eks 
viser omradet mellem 
Australien og JAVA, altsa i 
meget stort m&lestoksfor- 
hold. Derefter zoomes ind 
p& selve navigationskortet, 
og del kunne f.eks vise syd- 
vest spidsen af JAVA. Til 
sidst kan der zoomes ind til 
angrebskortet der kunne vi- 
se en havn eller en landtan- 
ge, hvor skibene skal forbi. 
Det, billederne vil vise, er 
afhsengige af, hvor u-baden 
befinder sig. Uanset hvilket 
kort man befinder sig pa, vil 
computeren selv aandre 
kortet hvis man sejler ud af 
det. Hvis der er zoomet helt 
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ind pa angrebskortet, og u- 
baden sejler for fuld fart, vil 
kortet blive gentegnel me- 
get tit. I det eksemplar af 
spillet jeg har haft til afprov- 
ning, er der desvserre en 
fej), der har med flytning af 
oversigtskorlet at gore. Det 
er muligt, at det kun er pa 
mit eksemplar af spillet at 
fejlen optrasder; men vaar 
opmasrksom p3 den, nar du 
far dit eget eksemplar, Hvis 
fejlen ogsa optrasder pa dit 
eksemplar, skal du henven- 
der dig til forhandleren og 
beklage dig. Hvis det viser 
sig al alle spil har denne fejl, 
ma" importoren selvfolgelig 
fremskaffe nye kopier og 
sorge for, at alle far byttet de 
defekte spil. 

Fejten opstar kun hvis du 
vaalger at tage ud pa et rig- 
!igt togt. Nar du er pa vej ud 
af det forste oversigtbillede. 
og computeren skal flytle 
centeret af billedet og der- 
med gentegne oversigts- 
kortet, g§r der kludder i me- 
kanikken. Hvis det fsrste 
oversigtskort viste, at du var 
p£ vej nordpci gennem Ja- 
vastrasdet, vil det nye kort 
maske vise, at du nu befln- 
der dig langt oppe pa land 
eller i en lille so - dette 
medfore selvfalgelig at spil- 
let stopper. Det er utroligt 
kedeligt, isaer fordi det nor- 
malt tager imellem en halv 
til en hel time at sejle ud af 
det fcrste kort, og i den pe- 
riode sker der ikke andet 
end at du sejler pa" vej til dit 
angrebsomrade. Der er en 
mulighed for at snyde com- 
puteren sa den ikke laver 
denne fejl. Nar du er pa" vej 
ud af det terste oversigt- 
somr3de ( skal du skifte til 
den funktton, der kun tindes 
nar du er pa togt, nemlig 
CONTINUE PATROL. Det 
koster godt nok noget 
brasndstof i strafpoint, men 
nu bliver det nye kort tegnet 
rlgtigt. 

Nar du angriber en kon- 
voj og f£r en eller flere de- 
stroyed pa nakken, vil du 
kunne hore rnaskinlyden fra 
de angribende bide sarnt 
deres sonar, ogsa er det 



med at komme ned i dybet. 
heist under et vandlag, der 
er koldere end det overliq- 
gende da det delvis kan be- 
skytte dig mod sonaren. 
Desuaen hsres plasket, nar 
der bliver smidt dybdebom- 
ber. en ret uhyggelig lyd !! 

Der er indbygget en tids- 
faktor i spillet, som man selv 
kan veelge. Hvis faktor 4 
vselges, svarer det til at 1 
times sejlads nu kun tager 2 
minutter. Men selv om tids- 
faktor 4 vselges, nar du skal 
pa togt, mS du vasbne dig 
med taimodighed. Der er 
meget langt fra Brisbane i 
Australien til f.eks Borneo. 
Og her kunne man godt on- 
ske, at der havde vaaret en 
funktion, der muliggjorde at 
man kunne gemme sit spil 
og sa fortsaatte dagen efter. 
Desvaarre er denne nod- 
vendige hjaelp ikke at finde. 

Spillet er Hot lavet.og det 
er meget let at indleve sig i 
situationen. Nar man teen- 
ker pa, at det ogs& er et 
strategispil, ma der siges at 
vasre temmelig meget ac- 
tion i spillet. Spillet Kan bru- 
ges af legeborn i alle aldre 
og de, der foretraskker at 
tasnke over tingene i lean- 
gere tid. Brugervejlednin- 
gen er desvasrre som sa3d- 
vanlig pa engelsk; men 
husk at kontrolle re for fej ten 
i spillet, det er mange pen- 
ge at give for noget du ikke 
kan fa det fulde udbytte af. 

Titel: SILENT SERVICE 
Computer: CBM 64 og 
128'eren 
Medium/pris: 

Kassette ???.- kr. vejl. 

Disk ???.- kr. vejl. 
Betjening: Tastatur og 
Joystick 

Fabrikat: MICROPROSE 




Mirt menlng (1-13) 




Computerbrug: 


11 


Manual: 


8 


(Ikke pd dansk) 




Betjening: 


10 


Vedvarende appel : 


10 


Helheden: 
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Prisfald 



PROFI PASCAL 


C64 


PROFI PASCAL 


C 128 


KALKUMAT 


C64 


C- COMPILER 


C64 


C- COMPILER 


C 128 



ALLE HIDTIL kr. 998,- 

NU KUN KR. 

498,- 




Over 100 boger og programmer til C64 og C128 
sarnt andre gode computers samlet i eet 

KATALOG 

Fa det hos din forhandler eller send 
kr. 5,- i frimaarker og fS det direkte 



BOGER TIL 128 PA DANSK 

F0RSTEBOGEN kr. 169,00 - INTERN kr. 348,00 
TIPS & TR. kr. 248,00 - PEEKS & R kr. 199,00 

NORDIC COMPUTER SOFTWARE 

POSTBOX 105 • DK 6950 RINGK0BING 
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rips 



af Bjarne V Jensen. 




Tricks 



EDITOREN 

Nar man indtaster programmer, og 
man midt irneltem to anfereisestegn 
forsoger at rette noget ved hjaelp af 
cursorflyttertasteme, gar det som re- 
gel ikke, som man havde forventet. 
Den eneste tast der kan benyttes til 
rettelser indenfor anforelsestegnene 
er DEL-tasten. Tasterne CLR, HO- 
ME, CRSR samt alle farvetasterne vil 
frembringe et rvs-video legn i stedet 
for den valgte funktion. Dette er |o 
yderst anvendeltgt til indsaettelse af 
disse cursorkontroltegn t tekst eller 
strenge, men kan som naevnt skabe 
lidt forvirring, nar man vil foretage 
rettelser. Det hele styres af hvor 
mange anforelsestegn, der indta- 
stes. Efter et ulige antal anforelses- 
tegn er editoren i "quote-mode', og 
efter el lige antal, er editoren i 'edit- 
modeV Hvis editoren driller, kan man 
som regel komme tilbage til 'edit- 
mode' ved at indtaste endnu et anfo- 
relsestegn. og derefter slette det 
igen. Denne rnetode duer imidlertid 
ikke, hvis man har benyttet indsast- 
ningstasten til at indssette mellem- 
rurn, Sa Isenge cursoren befinder sig 
indenfor disse mellemrurn, opforer 
ed itoren sig som om den var i 'quote- 
mode' uden egentlig at vsere det. Et 
forsog pa at komme ud af denne 
stilling ved hjcelp af endnu et anforel- 
sestegn vil mislykkes. Selv DEL- 
tasten svigter nu, og skrivert'er med 
rvs-video istedet for at slette- Man 



har kun to rnuligheder for at komme 
ud af denne knibe. Enten Kan man 
overskrive de indsatte mellemrurn 
med almindelige mellemrurn, eller 
man kan taste SHIFT+RETURN. 
hvorved editoren tvinges til at forlade 
den indtastede linie uden at optage 
den i programme!. Samtidig saattes 
editoren tilbage til 'edit-mode'. og 
man kan nu flytte cursoren op til 
linien igen og rette det der skal rettes. 



LANGE LINIER 

Hvis man bruger forkortede kom- 
mandoer, nar man indtaster pro- 
grammer, vil man kunne fremstille 
linier, som er mere end 80 karakterer 
lange, nar de senere vises pa skasr- 
men. Computeren kan sagtens udfo- 
re en sadan linie, men man far pro- 
blerner. hvis man senere vil rette i 
denne linie. Nar linien listes, fylder 
den mere end to linier pa skaermen, 
men nar cursoren anbringes udfor 
linien, og der derefter trykkes pa 
return, vil editoren kun modtage de to 
forste linier, mens resten gar tabt. 
Hvis man vil rette i en sadan linie ma 
man enten skrive den helt forfra, eller 
ogsa ma man forkorte sa meget i de 
to forste linier, sa hele teksten kan sta 
pa disse to linier. Efter min mening 
bor man afholde sig fra at bruge 'for 
lange' linier; dels af fornasvnte grund, 



dels fordi de ikke kan anvendes i 
forbindelse med de to nasste tips, og 
dels fordi det ser fjollet ud, nar man 
lister programmet pa en printer. 



SK/ERM MERGE 

Hvis man i et garnmelt program har 
en Nile ruttne. som man godl vil have 
overfert til et nyt program, man er ved 
at skrive, kan man bruge skasrmen 
som en slags hukommelse. Man 
starter med at load'e det gamle pro- 
gram ind i computeren, og list'er 
derefter den rutine, man er inter- 
esseret i, paskeermen. Nu loades det 
nye program ind i computeren, og de 
linier, der (forhabentlig) stadig star pa 
skeermen , kan nu tientes ind i det nye 
program ved at anbringe cursoren 
udfor (interne, og derefter trykke pa 
RETURN (linienurnrene kan evt. aan- 
dres inden). Inden man starter, bor 
man have sikret sig, at det nye pro- 
gram ikke har linier med de samme 
numre. Hvis ikke hele rutinen kan 
vsere pa skaermen, ma man foretage 
blandingen af flere gange. 



MANGE RETTELSER 

Nar man har list'et en bestemt pro- 
gramdel pa skaermen, hvori man af 
en eller anden grund skal foretage 
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mange rettelser, behover man ikke at 
trykke pk RETURN for hver eneste 
rettelse, man foretager. Man kan ret- 
te alle de ting, der skal rettes, og s3 til 
sidst trykke HOME og dernasst nogle 
gange RETURN, indtil aile linierne er 
blevet opdateret. Pa denne m&de kan 
man spare den tid, del ellers tager al 
flylte cursoren ind midt pa skaermen; 
den farer jo ud til venstre, hver gang 
man trykker pa RETURN. Man nojes 
aftsa med al bruge RETURN, hvis 
neeste rettelse ligger helt ude i siden 
af skaermen (ogsS hojre side). 



USYNLIGE LINIER 

Ved hjselp af INST/DEL-tasten kan 
man nemt gore Nnier eller dele af 
linier usyniige. Prev f.eks. at indtaste 
folgende: 



10 A=5:REM 



Umiddelbart efter M'et saettes et 
anforelsestegn, og der trykkes pa 
return. Sa flyttes cursoren op igen, 
lige til hojre for anforelsestegnet. 
Hold SHIFT nede og tryk 8 gange 
INST (tilsyneladende sker der ingen- 
ting). Tryk derefter 8 gange DEL. Der 
skulle nu komme 8 rvs-video t'er 
frem pa skaermen. Disse tegn funge- 
rer som slette-tegn nar programme! 
alter listes pa skasrmen (men ikke pa 
pnnteren). Del vil sige at de 8 tegn, 
fra og med anforelsestegnet og til og 
med bogstavel A, vil blive slettel 
umiddelbart efter de er blevet listet. 
Det gar sa hurtigt, at det naesten er 
umuligt atsenogetunormalt. Efter de 
8 tegn kan man f.eks. skrive B=7 
eller en anden durnmy-kommando. 
beregnet til at forvirre eventuelle 
'hackere' eller andre sabotesrer. Man 
kunne ogsa have valgt at tilfoje yder- 
Hgere 3 slette-tegn, og derved slette 
selve linienummeret, og sa maske 
tiifsje et 'falsk' linienummer med 
dummy-indhold. Denne 'nye' linie 
kan Ikke slettes ved at skrive linie- 
nummeret efterfulgt af RETURN. Alle 
kommandoer kan geres usyniige pa 
denne made (ogsa goto og gosub), 
sa der er muligheder nok. 



CTRL TASTEN 

CTRL-tasten kan bruges til andet 
end at vselge farver med. Den kan 
bruges sammen bogstavtasterne til 
at frembringe ASCII-vasrdier mel- 
lem 1 og 26 (A=1 2=26). Hvis man 
laver et program med mange funktio- 
ner, kan man f.eks. benytte GET- 
kommandoen i sit progran, og sa 
teste de af vasrdterne 1-26 man er 
interesseret i, pa samme made som 
hvis man benytter funktionstaslerne 
f1-f8. Pludselig har man 26 nye funk- 
tionstaster til radighed. Nogle af AS- 
Cll-vserdierne 1-26 kan ogsa be- 
nytles i printsaetninger. Hvis man 
f.eks. ©nsker at programmet skal 
skrive en tekst pa skaarmen, men al 
man forinden vil have skiftet til lower- 
case og fastlase lowercase, ville man 
normalt skrive: 



PRINT "nhTEST" 



hvor n og h er frembragt med 
CTRL-N og CTRL-H og vises med 
rvs-video skrift. Nogle printere be- 
nytter ASCII-vasrdieme 1-26 til 
specialfunktioner. Comrnodore-prin- 
tere bruger f.eks. CHR$(14) til dob- 
belt brede karakterer, sa hvis man 
skriver; 



PRINT#4,"nTEST" 




Det kan istedet geres ved at skri- 



(n=CTRL-N) sa vil ordet TEST 
blive skrevet i dobbelt bredde pa 
printeren. Man kan ogsa bruge 
CTRL-tasten i 'direct mode'. Hvis et 
program f.eks har last tastaturet med 
kommandoen PRINT CHRS(8), kan 
man nemt lase det op igen ved at 
taste CTRL-I. Eller man kan lase det 
igen med CTRL-H. ■ 



ve: 



NYHED NYHED NYHEO NYHED 

til O EPSON JX80 

O EPSON HX80 t» 

O EPSON RX80 F/T (+) 

O EPSON FX8Q/FX85 [t| 

O BMCBX80 

O BMC BJC100 

O STAR SG10 

O SNINWCPH) 




• * *•***• *•*•***»»««*»•*** 

NYHED NYHED NYHED NYHED 
*-..•-...........,. 

Superscanner 



Mod SUPERSCANnER 
Kan OE nu Isese en viihAri-g 
TE KST/GHAFI K Ind i en C 84 
'*a ei paptf og komtortabolr 
bearbeide den pa shaermeo 



* Blllectoptagelse.SIorskeltloeoplosningef 

* KomlortabeltTEGNEPflOGRAM median 
50 KOMMANDOER. 640X400 punkter 

* Fremragende bearbojdningsnuiligheder 
at de scannede biileder 

* Billedfoislwrelse/'formlndskelse 

* M»XE TEKST OGGRAFIK 

* Spnio-ogTegnssBiEdttor 



FEATURES: 



* Farveteognlng at biileder 

* ALLE Diskkomm&ndGer 

* Fokje scanning p4 skaarmen 

* OplagerenhelA^-Bideudenproblenier 

* MANGE udaknvningsniulighedor pa pnnleren, 
sammensastle rpfskeDlge biHader efter htnanden, 
oreje og vende TEKST 

* El root mask mko deprogram 
m m. 



Alt hvad do skal bruge or en PRINTER, on C 64. en DISK og et JOYSTICK. 
OBS* Ved besting boOBsau optysoam, nw/*en PRINIERTYPE og INTERFACE di/Orugor 

SUPERSCANNER med Scanner* a rtiwa re 

aendes PORTOFRIT pr. efterkrav ink), moms 



L 

1695: 



KP-Dlti i/KIa Pirtsw -Tlf.O442 05 6Q-l.it til. 0 045 04 42 05 60 
Stenbjergparken 3 a - DK-6400 Sonderborg 

HARDWARE . SOFTWARE . DISKETTER . ALT I TILBEH0R TIL CO MMCJDORE OG AMSTRAD 
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Maskinkode 

for begy ndere, der er . 
blevet lidt bedre! 

af Tor Engebakken 



nr. 5 ► 



Disse forbandede reglstre 

Den gode, gamle 6502 er en pragt- 
fuld mikroprocessor! Mange vil vel 
ogsa hcevde, at det er den eneste 
rigtige processor, fordi den er sa 
utrolig enkel i opbygningen, og fordi 
den har sa begrsensede muligheder! 

Man foler sig mere i pagt med det 
oprindetige, nar man kun har nogle 
enkle instruktioner at arbejde med, 
og kun har tre regfstre at holde styr 
pa! 

Mangel pa registre 

Men netop denne mangel pa regi- 
stre, kan ofte blive noget af et pro- 
blem. Det bedsle sted at opbevare et 
tal er selvfclgelig i et af de interne 
registre (areg, y-reg og x-reg). Der 
kan vi arbejde direkte med dem, og 
det tager selvfoigelig mindre lid at 
udfore en operation, hvis vaerdien, vi 
skal arbejde med, allerede ligger i et 
af dem. 

Med kun tre registre siger det sig 
selv, al vi hurtigt far brug for at gem- 
me vasrdier andre steder. 

Nar vi hopper til en subrutine, som 
benytter sig af registrene, har vi brug 
for en midlertidig lagerplads, saledes 
at vi kan hente registerv£erdierne til- 
bage efter subrutinen er udfort. 

Den teteste made er at lave en 
rutine af denne type: 



100 SAVEREG ■ » 
105 ; 

110 STfl TEWfl 
E20 STX TEWX 
130 STY TEMPY 
140 RTS 



Det, som imidlertid hurtigt kan ske i 
sterre programmer, er at vi far behov 
for flere llgnende rutiner. Efter et 
stykke tid har vi maske sa mange af 
dem, at det ikke leegere er let at holde 
styr pa. dem. For slet ikke at tale om, 
hvis en subrutine gemmer nye vasr- 
dier i de midlertidige lagerpladser. 
saledes at vi komrnertilbage fra ruti- 
nen med forkerte registervserdier 




En made at lose dette problem pa, 
er at lave nogle smarutiner. som Iseg- 
ger vserdierne i en stack. For river 
gang vi kalder rutinen for lagring, 
opdaterer vi en pointer i denne stack, 
og vi kan derfor roligt bruge den gang 
pa gang. 

1 istning nr. 2 

For vi begynder at bruge rutinerne, 
skal stackpoinleren initialiseres til 0. 
Derefter kaldes STACKSAVE, nar vi 
har brug for midlertidig lagerplads. 



lOO JSR STACKSAVE 
1 lO JSR SUBRUTir« 
l£0 JSR STACK LOAD 



De forskellige subrutiner kan efter 
lur benytte sig af de samme rutiner, 
uden fare for at blande forkerte vasr- 
dier sammen. 

Reagere pa input 

Et andet problem, som vi hurtigt ste- 
der pa, er hvordan vi skal fa maskinen 
til at reagere pa input fra f.eks. tasta- 
turet. Hvis vi i et program skal udfore 
forskellige handlinger alt efter hvil- 
ken tast brugeren trykker, kunne vi 
gore det med nedenstaende me- 
tode. 

listning nr. 4 

Denne metode fungerer for sa vidt 
udmserket, hvis der kun er tale om at 
soge pa fa taster. Den bliver pa den 
anden side hurtigt en plage, hvis vi 
har et starre antal at checke pa. 

Brug tabeller 

Vi far et meget bedre resuttat, hvis vi 
Isegger de lovlige vaardier ind i en 
label. Nar vi sa har f5et en vasrdi ind 
fra tastaturet. checker vi denne mod 
labellen. Ved at bruge f.eks. Y-reg 
som indeks, vil vi, nar vi har fundet 
frern til vaerdien, kunne bruge denne 



100 SYS700 
1 10 .OPT 00 
ISO »= «6000 
130 / 

140 GET IN - SFFE4 
ISO I 

160 START = a 
170 ; 

1B0 JSR GET IN 
190 BED START 
200 J 

210 LDY MO 
220 LI Crr KARAKTER.Y t SJEKK. KARA 
£30 BEQ FOUND > LOVLIG KARAK 

240 I NY 
250 CPY «I0 
260 BNE LI 
H70 JfF START 
280 ; 

290 FOUND ■ * 
300 ; 

310 LOP. LOUBYTE , V 
320 STA HOPP 
330 LDfl H I GHBYTE - Y 
340 STA HOPP* 1 
350 JMP < HOPP j 
360 J 

370 KARAKTER . ASC 
380 t 

390 LOWBYTE . BYTE «E2 , «E2 , »E2 , *E2 . 

400 | 

410 HIGHBlTE . BYTE SFC . «FC , «FC . «FC 
420 * 

430 HOPP -UORDO 



HEMT ir**»UT 



INGEN KARAK TEfi 



IKKE FLERE 
LOVLIGE KARAK 

PRaV iqjen 



"01234SG789" 



Y-vasrdi til at finde hopadressen til 
den rutine, som skal udfores. 

Indirekte hop 

Den ssedvanlige hopinstruktion er 
bade god og enkel. JMP SCOOO hop- 
per til SCOOO, og udferer det, som 
ligger der. Hop-instruktionen kan 
imidlertid ogsS bruges pa en anden 
made. JMP (SCOOO) vil ikke hoppe til 
SCOOO og udfore programme! der, I 
stedet vil de to bytes, som ligger i 
SCOOO og SC001 blive overfort til 
programtaslleren, og det er indholdet 
af disse to adresser, som vil bestem- 
me, hvor programme! skal hoppe 
hen. 

Hvis f.eks. indholdet af SCOOO er 
SE2, og indholdet at SC001 eT $FC ( 
vil programme! hoppe til SFCE2. 

1 1 stn i nq nr . 5 

En bug i 6502!!! 

En ting skal man vaere klar over, nar 
man bruger den indirekte hop-in- 
struktion, Der er faktisk en BUG i den 
gode. gamle 6502! Hvis lowbyte i 
den indirekte adresse er SFF, vil vi fa 
en vilkarlig adresse, nar vi hopper!!! 

Med andre ord er en instruktion af 
typen JMP (S10FF) ikke nogen god 
ide. 
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10O 


SYS70O 




1 10 


.OPT 00 




I 20' 


SSOOO 




130 


; 




l AO 


GET IN » SFFE4 : 


HENT EN KflRAKTf-R 


150 




IfTDD TilC Tfl n ior T 

rKH 1Mb tti I UKt i 


153 


STORT = i 




155 


1 




160 


JSR GET IN 




165 


GEO START i 


1 "*Jt.Pi In MKHIK i r K 


170 


j 




180 


CMP M"0" 




130 


BNE LI 




200 


JMP RUTINEO | i 


HflPP HV I c, ■ n ■ 

• 'Ur~ nv 13 (J 


210 


1 




220 


L 1 CMP M " I " 




230 


BNE L2 




240 


JMP PUTINP1 : 


nilr f MV 1 o 1 


230 


f 




260 


L2 CMP M "2 • 




270 






pan 




HOPP HV 1 S "2" 


2 SO 


t 




300 


L3 OSV ... 




310 






500 


JMP START l 


IfJGEN LUVLlG INPUT 



150 
ISO 
170 

180 

190 
£Q0 
210 
250 
230 

e-ao 

250 
860 
270 
280 
230 
300 
310 
320 
330 
3>10 
350 
360 
370 
380 
390 
-4O0 
410 
420 
430 
4fl)0 
450 
4 B0 
470 
4 BO 
490 
3O0 
310 
320 
530 
340 
330 
560 
570 
580 
590 



INISTACK = ■ 

I 

UOA MO 

STfl STfiCKPTR 

RTS 

I 

STflCKSftVE = a 



STY TEMP 'i' 

PHR 

TYft 

LDY STACKPTR 
STfl STACK , Y 
I NY 
TXA 

STA STACK, Y 

PLA 

I NY 

STA STACK , Y 
I NY 

STY STACKPTR 
LO- TEMPT' 
RTS 
J 

STACKLOAD = * 

UOY STACKPTR 
DEY 

LDA S TACK , Y 

PHA 

DEY 

LOA STACK , Y 

TAX 

OEY 

LOA STACK f Y 

STY STACKPTR 

TfiY 

PLA 

RTS 



INDEX I STACK 



: SAVE Y-REG 
I SAVE A -REG 



; HENT STACK- INOEK 
/ LAGRE Y-REG 



J LAGRE X-REG 

I HENT ft -REG 

J LAGRE A-REG 

; OPPOATER STACKPTR 

.' HENT TILBAKE 

* OPPRINNEL1G VERDI 



t HENT INDEX 



HENT Pi -REG 
MIDLERTIDIG LAGRING 



' HENT K-REG 



; HENT Y-REG 

l OPPDATER STACKPTR 



I HENT Pi -REG 



TEMPY . BYTEO 
STACKPTR .BYTEO 



STACK = ■ 




Ring til os 
inden du farer vild i 
"printer jungten«! 



JUKI 

5510/5520 




Til den prolesslonelle bruger 
ellor ill den meget kra?sne hfemme bruger. 
Tekst. grafik og farvet i et forrygande tempo. 180 cps. 
Mange skrifttyper ogsS NLQ. Velegnel til AMIGA. 
5510 Harsamme faclliteter som 5520 dog uden farver. 




JUKI 

6200 



Suverajn skonskrrlts- 
pnnter med udskitieHige typehjul 
Korl og godt en pnnler til paant brug 



Ring og fa JUKI priserne! - Du bliver overrasket! 



STAR NL 10 

Robust og driftsslkker 
malrlxprlnler. u Inter- 
nationale tegnsx' t 
NLQ og grafik 
Laskkert design 
med brugervenlig 
rrontbe-tjenlng, 
t2Q cps. 

4.995,- 




Begge STAR kan leveres 

med Centronics, RS232 eller 
; Commodore interface. 




STAR GEMINI 10X 

120 cps. Mange skritttyper 
m og grafik dog ikke NLQ 
ll Sa meget printer til sa fa 
penge far du kun r>os RB' 

2.495,- 



Alle priser er incl. moms. Der ydes 1 ars fuld garanti 
pa alle varer. Hurtig levering fra dag til dag. 




Box 28 • 2980 Kokkedal ■ Telefon 02 24 26 58 
Mandag-fredag kl 09.30-19.30 
Lordag-sondag kl 16.00-18 00 
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Tegneprogram 
til 128'eren 



Steen Schmellzer 



Her har vi sS endelig et teg- 
neprogram til 128'eren i 
128 mode. Men hvad er det 
sa for et program? 

Nar jeg an melder spil, har 
jeg en tendens til at sam- 
menligne med andre pro- 
grammer, der nogenlunde 
dsekker det samme omra- 
de. Det er ogsa sket I dette 
tilfaelde. For mig har teg- 
neprogrammet DOODLE til 
64'eren altid staet som pro- 
grammed nar det geeider 
om at tegne. Jeg syntes 
ikke, at fremkomsten af 
MICRO ILLUSTRATOR 
aendrer p5 denne optattel- 
se, desvaarre. 

For de, der aldrig har set 
et tegneprogram, vil jeg lige 
nasvne nogle af de ting, det- 
te program kan, og derefler 
vil jeg nasvne nogel af det. 
der efter min mening 
mangier. 

Der er mulighed for at 
bruge 16 farver til at tegne 
med. Man kan tegne med 
forskellige stregtykkelser 
og hastigheder. Der er mu- 
lighed for at lave prikker, 



streger, cirkler og firkanter. 
Desuden er der mulighed 
for af fylde et omrade rned 
farve. Man kan forstorre et 
omrade, n3r man skal fin- 
pudse sin tegning. Der kan 
ogsa bruges tekst, enten 
normal tekst eller invers 
(negativ) tekst. Der findes 6 
skaermbilleder at vaalge 
mellem. Man kan skifte 
mellem billederne og opna 
en form for tegnefilmsef- 
fekt. Ting pa tegningen kan 
kopieres og flyttes andre 
steder hen. Tegningerne 
kan ogsa tegnes ud pS prin- 
ter; men der ma" vasre noget 
i vejen med skaleringsfor- 
holdet. Den tegning, der 
kommer ud pa printeren er 
ikke skaleret lige meget i 
ho|de og bredde, hvilket 
gar, at tegningen ser forkert 
ud. Det er i store trask ind- 
holdet. 

Det forste, som (aider 
mig en smule for brystet, er 
del faktum, at man udsen- 
der et tegneprogram uden 
at der findes et eneste bille- 
de padisken, man kan hen- 
te ind og studere naarmere. 



COMMODORE 






Der er desvasrre heller 
ikke mulighed for at spejl- 
vende eller rotere det omra- 
de, man har kopieret. Tek- 
sten kan ogsa" kun skrives i 
en stsrrelse, der er ikke 
mulighed for at gore den 
hojere eller bredere. En 
ting, som at kunne vaslge 
mellem 2 starrelser pa det 
billede, der kan printes, er 
heller implementeret. De 
fleste mennesker. der teg- 
ner bruger gerne ternet pa- 
pir for at hjselpe pa" resulta- 
tet. Der er ikke mulighed for 
at laegge et gitter ind pa 
tegningen, dette findes kun 
n£r man forstorrer e1 
omrade. 

I det hele taget virker det, 
som om dette program er 
blevet lavet i huj og hast, 
fordi der ikke rigtigt var nog- 
e programmer til 128'eren. 



Man kan kun hibe. at der er 
sket en viderudvikling af 
programme!, sa det pa et 
senere tidspunkt kommer i 
en mere finpudset og udvi- 
det udgave. 

Det eneste plus, dette 
program har i forhold til 
DOODLE, er den storre 
grafiske oplosning pa skasr- 
men. som muliggor Here 
farver inden for et begrsen- 
set omrade. 

For de, der overvejer at 
anskaffe sig et tegnepro- 
gram. vil jeg anbetale enten 
at vente til der kommer et 
ordentligt tegneprogram til 
128'eren eller til at Kobe 
DOODLE. 

Fabrikat: COMMODORE D 
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CBM 64 



Tcksrbchandhnq 
for bern 



Af Steen Schmeitzer 



Amerikanerne startede i 
1984 e1 langsigtet program 
for bern, der hedder The 
Young Astronaut Program. 
Ved hja&lp af dette. vil man 
bruge EDB til at indlaare 
born forskellige ting. Dette 
program skulle vsere del 
forste i en rsekke af uddan- 
nelsesprogrammer. Jeg 
ved desvaarre ikke, hvilke 
andre programmer der er 
pa vej. 



Som tekstbehandling er 
programme! ikke sasrligt 
avanceret; men langtfra 
dariigt af den grund. Man 
kan skrive sin tekst, flytle 
rundt med den, finde 
tekststrenge i den, slette 
dele af den, gem me den p£ 
disk og udskrive den pa 
printer. Ved udskrivning be- 
stemmes afstand fra papir- 
lop og bund samt hejre og 
venstre margin. 





Programmet benytter 
naasten udelukkende sym- 
boler til at styre alle funktio- 
ner. hvilket gar det naasten 
mternationall. Hvis sa den 
ellers udmserkede bruger- 
vejledning havde va^ret pa 
dansk, ville man her have 
haft et fantasttsk godt tekst- 
behandlingsprogram for 
born og unge mennesker. 



Nar der bliver lavet en 
dansk brugervejledning, 
kan det pa det varmeste an- 
befales til skoler og lignen- 
de. Selv til voksne uden det 
store behov for avancerede 
tekstbefiandlingsprogram- 
mer. kan WORD SHUTTLE 
anbefales. 

Fabrikat: COMMODORE O 




AMIGA <PAL-version) ex. moms 14.995,- 

AMIGA RAM-eksp. 256 K ex. moms . 1.445,- 

AMIGA SOFT De Luxe Painl, De Luxe Video. De 
Luxe Print, Instant Music, Music Studio, Textcraft, 
Brattacas etc. Ca. 30 titler PA LAGER - priser fra 215,- 

EXPRESS PC - den kender alle! 

Priser ex. moms fra 6*995,- 

KLONE PC 256 k INCL MONITOR! 

Ex. moms 8.495,- 

ADVANCE PC - ALT medfolger til denne maskine. 

Ogsa et ars servicekontrakt med ISS. 

Ex. momsfra 9. 850,- 

MULTI-MODEM 64 Den kan det hele! ... 1.695,- 

UNIVERSAL MODEM c-64, bbc og ibm 1.995, 

STAR NL-10 printer Incl. interlace til 
Commodore. IBM eller Centronics - 

spar kr. 1900,- -NUKUN 4.995.- 

STAR GEMINI 10X 120 cps ikke nlq 2.495.- 

Vi har pnntere til ALLE computere - ogsa FARVE-pnntere! 
F.eks. JUKI. STAR. SEIKOSHA, SHINWA, FUJI etc 

3M disketter 

5%" SS/DD 40 spor 10 stk 199,- 

57;' DS/DD 40 spor 1 0 stk 299,- 

3%" SS/DD 1 35 spor 10 stk 335,- 

afti* DS/DD 135 spor 10 stk 385,- 

3M rensesaet sv ait mci 199,- 

MAXELL CF2 3" disfcetter t/Amstrad. 10 stk 595,- 

SPORGI! ! Efter del, du ikke ser - vi forer all i Amstrad, BBC, 
Commodore. Shinwa, Vortex etc. etc. You name it - we've 
got it 1 

F0RLANG V0R H0TTE UP-TO-DATE 
PRISLISTE TILSENDT!! 

Alle priser incl, 22 % moms hvor intet andet er angivet. Der 
ydes / are fuid, autoriser&t garanti med fri service pa aiJe 
varer. Beatle's "The White Album-* er solgt i over 10 mill, 
eksemplarer. 

ALLE VARER FORSENDES OVERALTFRA DAG-TIL-DAG! 




Box 28 • 2980 Kokkedal ■ Teleton 02 24 26 58 
Mandag-fredag kl. 09.30-19.30 
Lordag-sondag kl, 16.00-18.00 
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Siden Simons Basic kom frem, er 
der kommet en stor maengde udvi- 
delser at den Basic, som Commo- 
dore 64 er "fodt" med. VI har her 
set pa et af de seneste produkter, 
nemlig Laser Basic, der er iavet af 
OCEAN/IQ. 

Det er Ingen nyhed. at den Basic 
som Commodore gav sin 64'er ved 
fodslert. mildt sagl er meget uhen- 
sigtsmasssig. Dei gav sig da ogsa 
udslag i. ai Commodore selv udvikle- 
de den kendte Simons Basic, der 
tilforte maskinen de komrnandoer 
der var smuttet i farten. Men selv ved 
hjeelp af Simons Basic, kan det vaare 
vanskeligt at styre grafikken, yder- 
mere er hastigheden ved udforelsen 
meget ringe. 

Disse to problemer er der radet 
bod pa, hvis du anskafter dig Laser 
Basic. Detle med hastigheden ma" 
jeg hellere kort foridare. Det errnuligt 
Ira samme" firma at kobe en compiler 
(Laser Compiler) der gor bade aim. 
Basic programmer og programmer 
skrevet med Laser Basic hurtigere, 
men dette vil jeg komme ind pa sene- 
re i artiklen. 

IKKE FOR BEGYNDERE. 

For jeg ga/ over til at forklare om 
denne Basic-udvidelse's f ortrasffe - 
ligheder, er der et par ling der forst 
ma slas fast. For det forste er Laser 
Basic meget orienteret mod graflksi- 
den af Commodore 64, Det siges da 
ogsa i rektamerne, at dette produkt er 
rettet mod dem, der gerne vil tave 
deres egne spil. For det andet kan 
Laser Basic vsere megel sva3r at fin - 
de ud af. Det siges da ogsa i manua- 
len til programmed at det er meget 
vigtigt, at man forstar og kan pro- 
grammer i Commodores V2 Basic. 

LASER BASIC. 

Man kan start set dele Laser Basse op 
i to hoveddele, nemlig Basic udvidel- 
sen selv og sa en sprite generator. 
Lad os se pa de to dele for sig. 



OO 
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Basic udvidelsen (the interpreter) 
Kan sa igen underopdeles. Forst er 
der nogle komrnandoer, der kan 
hjaalpe med til at gore ens program- 
mering mere struktureret, og det kan 
jo nok veere nodvendigt. Her er der 
stort set de komrnandoer, man ma 
forvente af en Basic udvidelse, der 
kan nsevnes ting som IF-THEN- 
ELSE, labels, procedure, CASE- 
OF-CASEND og mange andre 
komrnandoer. der gor ens program- 
mer! ng mere struktureret. 

Den naaste sektion kan man kalde 
"hjaelpe" komrnandoer, elier pa en- 
gelsk "Toolkit commands". Her er 
der ogsa de komrnandoer, man vil 
forvente af en god Basic udvidelse. 
Her kan nasvnes at det er rnuiigt at 
sastte brugen af STOP knappen ud af 
funktion, man kan nernt fa sit disk 
directory, man kan fa" aut. linie num- 
mer, der er renumber og mere af 
samme skuffe. 

Den naeste del kan bruges, hvis 
man vil udforske lyd- og musikmulig- 
hederne i 64'eren. Da jeg ikke selv er 
nogen orn til det med lyd og musik, 
kan jeg ikke afgore. om der er noget 
nyt her. Det lader dog til, at det er 
blevet noget nernmere a! bruge lyd/ 



muslk. da selv jeg kan fa noget for- 
nuftigt ud af "dyret". 



GODE GRAFIK MULIGHEDER 

Her ser det ud til, at Laser Basic har 
en af de udvidelser, der gar 13 af pa 
dusinet, men det er ikke tilfseldet. 
Grafik kommandoerne i Laser Basic 
er det, der gor denne Basic udvidelse 
til noget for sig selv. Laser Basic har 
noget, de kafder software sprites. 
Ved at bruge disse er det muligt at 
have op til 255 (!) sprites pa en gang, 
det er muligt at flytte (scrolle), for- 
storre. rotere og invertere disse spri- 
tes, det er muligt at lave vinduer og 
meget mere. Skaermen kan blive de- 
ftrteret sorn en stor sprite og pa den- 
ne ma.de er det muligt at lave mange 
manipulationer med bade tekst og 
grafik. Mulighederne er meget store, 
nar man taler om grafikken, hvis man 
bruger Laser Basic. 

MULTI TASKING. 

Den sidste del af programme! er og- 
sa noget for sig selv. Det er nemlig 
muligt at lave multi tasking med Laser 
Basic. Dette gores ved hjaslp af en 
metode, der kaldes "time slicing", 
og man kan pa denne made fa udfort 
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af Michael Nielsen 




ire forskellige dele af programme! 
samtidig! Time slicing betyder rent 
praktisK, al maskinen udfarer en pro- 
gram del i 1720 al et sekund for 
derefter ai ga over til den nseste del. 

SPRITE GENERATOREN. 

Den anden del af Laser Basic er et 
separat program, nemlig en sprite 
generator, Grunden til, at dette er et 
selvstaendigt program er, at Laser 
Basic gemmer de programmer, man 
selv har skrevet og de sprites, der 
skal bruges, hver for sig. Det bety- 
der. at man forst skal lave sit pro- 
gram, og herefter ska) man lave sine 
sprites ved hjeelp af sprite generate- 
ren. Nogle vi maske synes al dette 
lyder besvasrligt, men det er jo allige- 
vel det, man normalt g^r, her har man 
bare program og sprites for sig. Sam- 
tidig gemmer man sine sprites i det 
ngtige format, sa der ikke er nogle 
problemer i samspillet med Laser 
Basic. 

Selve sprite generatoren er der 
ikke sa meget at sige om, den ligner 
de fleste andre. Dog vil jeg mene, at 
den til tider kan virke tung at danse 
med, men alt i alt gor den det, man 
beder den om. 

MERE FOR PENGENE. 

Nu kunne man godt fristes til al tro. at 
det var slut pa herlighederne. men 
man far mere for sine surt tjente 
penge end som sa. Pa disken eller 
kassetten er der nemlig tre sprite 
biblioteker, som det er muligt at an- 
vende for de mindre artistisk rninde- 
de programmorer. disse biblioteker 
kan frit benyttes. Samtidig er der en 
demonstration af Laser Basic, og jeg 
kan anbefale at man ser denne de- 



monstration som noget af det forste 
man foretager sig, da den giver et 
udmasrket indtryk af hvilke mulighe- 
der, man har rned Laser Basic. Som 
prikken over i'et kan det naevnes, at 
hvis man kober kassette versionen, 
far man leveret to band. Et der er 
indspillet normalt og et der er indspil- 
let som turbo. En behagelig ting, som 
andre producenter gerne ma tage op. 

MANUALEN. 

Jeg horer til den type, der kan asrgre 
mig gul og gren over et program, 
hvor manualen er darlig, Jeg vil ikke 
sige. at manualen til dette program er 
darlig, men den hsever sig ikke over 
gennemsnittet, og det er synd for et 
ellers godt program. En af de ferste 
ting er. at manualen ikke er pa Dansk, 
men det kan producenten af pro- 
gramme! vel ikke gore for, det ma 
va?re importerens opgave at over- 
seetxe manualen, sa de mindre en- 
gelskkyndige ogsa har en mulighed 
for at vsere med. 

Der er dog et par ting, som ma 
vaare producentens fejl. For det 
forste er manualen meget uover- 
skuelig, og for det andet er det nogle 
meget kortfattede beskrivelser af de 
enkelte kornmandoer, man far. 

LASER COMPILER. 

Som det blev skrevet i begyndelsen, 
har Basic den svaghed at den er 
meget langsom. Det gaslder ogsa 
selv om man har en Basic udvidelse 
som Laser Basic eller Simons Basic. 
Dette skyldes blandt andet, at com- 
pute ren hver gang skal oversaette 
linierne I programmet til en kode, 
som maskinen kan forsta. Dette kan 
der rades bod p&, hvis man anskaffer 



sig en compiler, idet en compiler 
fierner alt overfledigt. og at de enkel- 
te linier kun bliver oversat til maskin- 
Isesbar form en gang. Alt dette gor. at 
program afviklingen bliver hurtigere 
end ved aim. Basic. 

Hvis du kober Laser Compiler far 
du noget for dine penge, da denne 
compiler kan oversale b&de aim. 
Basic programmer og programmer 
skrevet med Laser Basic. Laser 
Compiler bar ogsa den fordel, at den 
findes pa bade band og disk. Den 
hastigheds forogelse, man opnar ved 
at bruge denne compiler rn£ ogsa 
siges at vsere tilfredsstillende, dog 
ma det nasvnes, at denne compiler 
ikke horer til blandt de hurtigste. 
Compileren er meget enkel at bruge, 
og her mi man sige. at manualen er 
tilfredsstillende. Laser Compiler har 
en enkelt ulempe, nemlig at den ikke 
kan compilers andre Basic udvidel- 
ser, men hvis man har Laser Basic, 
hvad skal man sa med andre udvi- 
delser? 

KONKLUSION. 

Som nsevnl I begyndelsen er Laser 
Basic/Laser compiler ikke noget jeg 
vil anbefale til nybegyndere. Det er et 
absolut krav, at man er i stand til at 
programmere i Commodores V2 Ba- 
sic. Er man en erfaren programmer, 
der gerne vil videre, men ikke vil til at 
give sig i kast med maskinkode, kan 
jeg meget anbefale at man anskaffer 
sig Laser Basic. Hvis du kober dette 
produkt, ma det samtidig anbefales, 
at man kober Laser Compiler, da 
disse to produkter supplerer hinan- 
den pa udmasrket vis. 

Laser Basic er fremragende, hvis 
man selv vil til at lave spil, dette 
fremhseves dog ogsa i manualen. 
Det er dog ikke kun til spil, at dette 
produkt er fremragende. Det kan og- 
sa bruges i andre sammenrvasnge, 
hvor man har brug for grafikken. □ 

Ovenstaende program er udlant af: 
PCS Software Tit.: 02-305488 
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At veere eller ikke veere! Disse 
kendte ord kan med en let om- 
skrivning bruges i adventure sam- 
menhaeng. Hvornar er en adven- 
ture en adventure og hvornar er 
det ikke en adventure??? 



Nu gar vi efteraret og vinteren i 
mode, og det er jo den lid, hvor 
adventure folket ssetter sig til compu- 
teren og bruger hele eller halve naet- 
ter pa at lose en adventure. Der er da 
ogsS s3 smat ved at komme nye 
adventures pa markedet. og det er 
her vi komrner ind pa de udodelige 
ord fra Hamlet. 

EN ADVENTURE ELLER HVAD? 

Grasnsen mellem adventures og del 
man pa engelsk kalder "shoot'em 
up" spil (er der nogen der ved hvad 
det hedder pa Dansk?), er ved at 
vasre meget tynd. De fleste rigtige 
adventure spiltere vil nok rynke pa 
nassen af et adventure, hvortil der 
skal bruges et joystick, og sporgsma- 
let er, om dette er en adventure eller 
"bare" et aim, spil. Ja her f3r du nu, 
selv mL/igheden for at bedomme, 
hvad der er hvad. idet vi i denne 
maned har et spil til anmeldelse. der 
haevder at veere et adventure spil. 

DRAGON'S LAIR. 

Bare navnet pi denne adventure bor 
kunne bringe nogle gode minder 
frem hos de fleste. For et par 3r siden 
kom det farste arkade spil frem, hvor- 
til der var brugt en video plade. Det 




af Mictiael Nielsen 




beted, at den grafik man kunne fa 
frem mindede meget om en tegne- 
film. Spillet var da ogsi meget be- 
undret for den meget flotte grafik. 
Mange mistede hurtigt interessen, 
da det eneste man skulle gore i spillet 
var at bevaege joysticken i det rette 
ajeblik. 

Dette spil har nu fundet vej til Com- 
modore 64. tilmed pa kassette. Jeg 
ma indromme, at jeg var noget skep* 
tisk, da jeg Sbnede dette spil, for det 
var da ikke muligt at pakke et spil. der 
farst var pa videodisk, ned i kassette 
format, eller var det??? 

Selve handlingen er der ikke aand- 
ret pa i forhold til arkade versionen. 
Det hele gar ud pi, at du som den 
brave ndder Dirk the Daring skal red- 



de Kongens datter, den smukke prin- 
sesse Daphne fra den onde drage 
Singes klaer. Sing har fort Daphene 
dybt ind i sin borg, og det er nu din 
opgave at teempe dig vej ind i borgen 
og befri Daphene, 

De. der kan huske arkade versio- 
nen, vil huske, at den var delt op I 
flere dele. For at fa plads i Commodo- 
re 64s hukommelse har det va?ret 
nsdvendigt for programmoren fra 
"Software Projects" at "opfinde" et 
multi-load system. Det betyder, at 
medens du er i gang med en del af 
spillet, er en anden del ved at blive 
loaded. Det er dog muligt at blive sa 
dygtig, at du bliver fasrdig med en del 
af spillet og ma vente pa, at den 
nasste del bliver loaded. Den maksi- 
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male ventetid er dog kun pa 30 sek., 
og det ma siges at vasre til at over- 
komme. 

Hver del bestar af en opgave og 
stort set kun af et skaerrnblllede. og 
her er det ligesom i arkade versionen 
din opgave at flytte joysticken pa det 
rigtige tidspunkt. De enkelte opgaver 
er ogsa de samme som i originalen, 
der er dog ikke lige sa mange. 

Grafikken i dette spil ma siges at 
va=re meget god. Man ma dog ikke 
forvente den samme fiotte grafik som 
i arkade versionen. men nar man 
husker, at det er en Commodore 64, 
der udfere vasrket, ma det siges at 
vaare meget flot. Lyd og musik er der 
ogsa, og den melodi, der spiller me- 
dens spillet loader, er da ogsa meget 
Hot, men herefter falder det lidt til 



jorden og pa lyd siden horer spillet til 
de mere ordinaire, 

Efter min mening er dette spil ikke 
nogen adventure, idet en adventure 
efter min mening er et spil, hvor man 
skal taanke sig goclt om for at komme 
videre. Det er ikke tilfseldel i Dra- 
gon's Lair. Nar man spiller dette spil 
kan man roligt lade hjernen bltve t 
skuffen. Det er dog et spil, jeg varml 
kan anbefale at man optager i samlin- 
gen, da det er et meget flot spil, og 
det er aldeles ikke nemt, men krsever 
mange timer/dage at mestre. 

Jeg har mange gange brokket mig 
over, at der ikke kommer en ordentlig 
vejledning/manual med til de spil, 
man kcber. Her er Dragon's Lair no- 
genlunde med , men det er ikke noget 
der hasver sig over gennemsnittet. 




I sidste nummer af RUN sKrev jeg f at 
vi havde modtagei nogle tips til Arrow 
of Death t fra Claus Nygaard, men 
jeg glemte vist at give jer et par af 
dem, sci dem bringer jeg fluks her: 

1) Selv en dod messenger kan det 
vasre interessant at undersoge 

2) Vel ankommettil "King's cham- 
bre" kan det jo vasre at man burde se 
nasrmere pa sengen 

3) Hvis man drejer frakken, kan der 
ske noget. 

4) Et svaard i et hemmeligt rum kan 
jo ogsa komme godt tilpas, sa prov at 
lage det op. 

5) En konge gemmer skatte hvor 
han hviler sit hoved, sa i King's 
chambre kan du jo prove dit svaard. 

6) Husk at nar det ser sortest ud 
kan man jo prove at vente lidt for at 
tasnke sig om. 



Dette var hjaalp til begyndelsen af 
Arrow of Death 1 . Jeg har omskrevet 
nogle af Claus udrnaerkede rad, sale- 
des at det Ikke bliver for let. 

Vi har ogsa modtaget nogle sma 
tips til ZORK I fra Ole Wolf. Vampyrer 
kan ikke lide hvidleg, der pa engelsk 
hedder garlic. Et stykke plastik med 
en ventil bor man nok prove at pum- 
pe op. Hvis man gar ind i et rum med 
gas og medbringer ABEN ild, bliver 
gassen antasndt. 

Vi har rnodtaget en del sporgsmSI 
angaende Twin Kingdom Valley, sa 
her er et par gode rad, der maske kan 
hjselpe dig videre. 

Hvis man gar ned i kleften, kan 
man nok finde ting og sager. Prav at 
finde diamanten i hulen, den kan 
vaere gavnlig i anden forbindelse. I 
hulen er der tunneler og labyrinter, 
prov at finde vej (del kan lade sig 
gore) for her kommer du ud pa den 
anden side. 

Sa er det slut for denne gang, jeg 
haber, at I stadig vil skrive ind med 
jeres tips og sporgsrnal. sa vi ved 
fselles hjaelp kan fa lest netop det 
problem, der har holdt os oppe den 
halve nat. Jeg ha.ber, at I ogsa vil 
huske pS ( at vi gerne vil have nogle 
tips til Valkyrie 17, da det lader til at 
vaere et meget populaert adventure, 
sa skriv ind. 



For eksempel mangier der noget sa 
simpelt som en forklaring pa, hvilke 
port ioysticken skal sluttes til. det er 
simpelthen for darligt! (det er port 2). 
Sarntidig mangier der i nogle tilfaelde 
en forklaring pa, hvad man skal gore i 
de forskellige opgaver for ikke at 
mtste et liv. Der star dog, at man ikke 
skal gore det forkene! (ja det havde 
jeg aldrig selv fundet ud afill). N& 
men det er dog muligt at finde ud af 
hvad der foregar, sa lad ikke mine 
beklagelser over detaljer skragmme 
dig - det er som for naavnl et flot spil. 

QUIT. 

Ja, det var sa alt for denne gang, i 
nasste nummer ser jeg naermere pa 
en anden adventure, hvor man ogsa 
skal bruge sit joystick, men her kan 
jeg garantere, at der er tale om en 
rigtig adventure, men pa en hel ny 
made. Sa se frem til nseste nummer, 
hvor vi ser naarmere pa spillet " Mur- 
der on the Missisippi". ■ 



Lars Krull 
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Amiga handbog 

Er man sliv ud idet engelske -og det 
er de fleste programmerer |o - sa er 
der kommet en virkelig tung sag fra 
Sybex forlaget "Amiga Programmers 
Handbook". Selv om bogen er pa 
530 sider ma man ikke iorledes til at 
tro. at alle Amigaens hemmeligheder 
afdaekkes. Langtfra. For dels skerder 
hele liden noget nyt. En ny Work- 
bench 1 .2 er netop udsendt. Den har 
rutiner som der end ikke var tsenkt 
pa, da denne bog blev skrevet. Og 
dels er bogen skrevet over de refe- 
rence guides, der blev stillet pro- 
gramrnsrerne til radighed i starten af 
Amigaens levetid i USA. Og de var 
Ikke uden fejl, for at sige det mildt. 
Men alligevel vil jeg anbefale bogen 
varmt. Den beskriuer nemlig sider af 
Amigaen, som kun meget fa har ad- 
gang til at vide noget om. Her er de 



emner, den tagerop: Hele komplek- 
set af EXEC-kommandoer. Alle ani- 
mations/grafik kommandoer. Grafik 
og tekst. Layer (skaarm lay-out) funk- 
tioner. Hele rajkken af Intuition funk- 
tioner. Workbench funktionerne. Og 
en raskke emner behandlet i appen- 
diks. Det er omrader. som i dag hen- 
slumrer i de fleste Amigaer. fordi 
deres ejere ikke kender deres eksi- 
stens. Det er ogsa omrader, som vil 
kunne forvirre enhver, der ikke har 
styr pa sine behov med Amigaen. For 
en som blot vil bruge maskinen til at 
afvikle fserdigtebte programmer, er 
der intet at hente i bogen. Men vil 
man selv til at programmere, ma" man 
saatte sig ind i i hvert fald dele af 
denne bogs indhold. Ogsa hvis man 
vil skrive ordentlige AmigaBasic pro- 
grammer. For Basic pa Amiga abner 



netop for systemkald. Og alle disse 
systemkald er beskrevet i bogen. det 
sker pS fslgende - gode - made: 
Navnet, syntaksen pa funklionen, 
form&let med netop denne komman- 
do, de input, som skal til og endelig et 
bredt afsnit, hvor hele denne kom- 
mando diskuteres og analyseres, 
samt relateres til andre kommandoer 
og Amigasystemet. Man skal imidler- 
tid gare sig klart, at bogen ikke omta- 
ler store dele af Amigaen f.eks. hele 
lydsiden. Alligevel er bogen helt 
uundvaarlig. 



Titel: Amiga programmers Handbook 
Forlag: Sybex, C&B Microtnforma- 
tion 

Sideantal/pris: 530 sider/425 kr. 



Leksikon 

Politikens Forlag har vovet mere end 
det ene eje og udsendt det hidtil 
sterste leksikale vaerk om computere 
pi dansk. "Politikens DATA leksi- 
kon" er et vasrk i Ire bind. Opslags- 
vserket er understottet af 600 illustra- 
tioner i et af bindene. Mere end 4000 
sma notitser - og lidt storre forklarin- 
ger - er kommet med. Det er dog 
ikke alt, der er blevet plads til. Men 
hvem kan ogsa forvente det med et 
omrade som EDB. hvor tingene er i 
stadig udvikling. Jeg finder isaer lllu- 
strationerne gode, fordi de giver nog- 
le informationer, som man ellers 
skulle have brugt utrolig megen spal- 




teplads til at fortaelle. Der er kommet 
naasten all mellem himmel og EDB 
med i bindet, lige fra pengeautomater 
til spil. Forklaringerne er gjort ligetil. 
Der kan hentes mange opklarende 
tekster om begreber og udlryk i ba- 
gerne. Sasrlsge neglebegrebererfor- 
klaret i lidt Isengere sammenhseng. 
Der er ogsa" blevet pSads til forskellige 
andre afsnit end de leksikale. F.eks. 
er der et afsnit, som fortasller trsek fra 
EDB-tidens historie. Der er et om- 
fattende litteraturafsnit og et afsnit 
om tidsskrifter. Det er dog hsjesl 
ufuldstasndigt. Et afsnit er fyldt med 
tabelmateriale f.eks. HEX-dec om- 
regmng, ASCII koder, flowchart sym* 
boler og en meget vserdrfuld ting: En 
oversigt over de forskellige syste- 
mers programsprog, operativsy- 
stem, diskstorrelser og sporantal 
(forkert angivet som hastighed). 
Maarkveerdigvis er der ikke et oro" om 
de mest solgte systemer, som Com- 
modores hjemmecomputere elter 
Amstrad. Og del selv om leksikonet 
skuMe henvende sig ogsa til denne 
gruppe Isesere. Et klart minus. I det 
hele taget mangier der aktuelle op- 
lysninger om firmaer. Tag eksemplet 
Dinamicro. Ikke nasvnt med et ord, 



selv om de i fjor var en af de slorste 
pa hjemmedatamat-omradet malt i 
antal solgte enheder. Der er mange 
omrader, som kunne vsere mere ind- 
gaende behandlet. f.eks. databaser. 
Hvad med i neeste udgave at tage en 
oversigt over danske databaser med 
og deres made at kommunikere 
med? Men der skal ogsa vaare roser: 
Der er en tendens til at forkorte al ti ng 
indenfor denne branche. Det hedder 
f.eks. EOF i stedet for End of file. 
Eller, man kan komme ud for det 
modsatte problem: Hvordan forkor- 
tes Computer Aided Design. Begge 
dele besvares i leksikonet, idet der 
bade er en akronym til ord og ord til 
akronym lisle. God Nile ting. Ulle ting 
var en underdrivelse for listerne fyl- 
deri4i sider, idet hele taget er DATA 
leksikonet pS 604 skrevne sider og 
302 sider med illustrationer. Man far 
meget for prisen, og vil nasppe kunne 
undvaare et sadant opslagsvasrk, 
hvis man skal beskasftige sig med 
omradet. 

Titel: Politikens DATA Leksikon 
Forlag: Politikens Forlag 
Sideantal/pris: 3 bind, 906 sider/ 
534 - kr. 



Pascal - for begyndere 

Mange har fundel ud af Basic-spro- 
gets begrasnsningerog erbegyndtat 
se sig om efter et alternativ, der 
sastter mere dynamik over program- 
afviklingen og setve programskriv- 
ningen. Men selv om der ogsa til 
hjemmedatarnaterne gennem de se- 
nere ar er dukket mange program- 
meringssprog op , er det sin sag at ga 
i gang med et nyt sprog. Comal er det 
af de sprog, som har faet en chance - 
maske isaer fordi mange skoier bru- 
ger det. Men Pascal er ogs£ godt 
med. Isaar efter at varianterne Poly 
Pascal og Turbo-Pascal er kommet 
frem. For med disse sprog Kan man 
udnytte sin computer langt mere ef- 
fektivt end i Basic. Og de er til at finde 
ud af. Hastigheden henter man ikke 
mindst pa, at et program compileres 
en gang for alle inden det keres. Og 
pa en bedre programstruktur, hvor 
man undgar tidsrovende spring. Vil 
man i gang med at bruge Pascal er 
der kommet en bog "PASCAL ogsa 
for begyndere", som efter min me- 
ntng er fremragende at starte med. 
den kan bruges bade som selvstudi- 
um af sproget, idet der er masser af 
■godc forklarede - og praktiske - pro- 
grameksempler i bogen. Der gives 
en generel indfering i programme- 
ring, og i PASCAL, En tredje del er en 



reference del til PASCAL og fjerde 
del er en besknvelse af de spectelle 
POLY- og TURBO-elementer, 
samt en beskrivelse af. hvordan man 
bruger den editor, sorn findes i disse 
varianter til at skrive programmer pa. 
Jeg vil synes at bogen er et godt 
udgangspunkt. hvis man taenker pa 
at finde et alternativ til Basic. Og den 
er i hvert fald et must for den, som 
netop har kobt en PASCAL variant 




Titel: PASCAL - ogsa for begyndere 
Forlag: Borgen 

Sideantal/pris: 387 sider/268 kr. 



Videre med Pascal 

Hvor ovennaavnte bog var guf for en 
begynder i PASCAL er denne bog 
"Videregaende programmering i 
Pascal" det til gengasld for fem- 
schmekere. Her behandles en raskke 
probtemer, som trsenede program- 
merer kan komme ud for, nar de skal i 
gang med stsrre opgaver. Gennem 
programeksempter viser bogen I 
praksis, hvordan prog ram m erne skal 
skrues samme og problemerne tack- 
les. Der behandles emner som struk- 
tureret programmering. numerisk 
beregning og filbehandling. Pro- 
grarnmeme er f.eks. et relativt stort 
administrate program, som beskri- 
ves og udvikles. Og det er f.eks. en 
simulering af kodannelser ved en 
lysregulering i forbindelse med ve- 
jarbejder (en bane ah/ikling). Der for- 
udsasttes nogen kendskab til Pascal. 
Men ellers er bogen virkelig god at fa 
forstand af, bade nar man skal have fif 
til at klare et storre problem eller bare 
er interesseret i at se, hvordan en 
professionel programmer arbejder. 



Titel: Videregaende programmering I 
Pascal 

Forlag; Teknisk Forlag 
Sideantal/pris: 152 sider/148 kr. 
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COMind 

Det er dog asrgerligt, at COMALsko- 
ten nedlzegges - kan I ikke holde et 
nyt redaktionsmode og der vedtage 
at genindfore skolen. 

Men til mit problem - Inspireret af 
en atltkel i POUTIKEN harjeg lavet et 
program med regneopgaver. Pro- 
gramme* fungerer fint bortset fra fol- 
gende: I linie 1830-1880 svares der 
"Resuttatet er rigtJgt", dels "Bekta- 
ger - det rigtige resuttat er (facit) ", 
selv om resuttatet hver gang er 
rigtigt. 

Jeg mener, at problemet, der kun 
optraader i (orbindelse med tal med 
decimaler, har noget at gore med 
afrundinger, men selv om jeg har 
forsogt med funktionen INT og me- 
get andet er det ikke lykkedes mig at 
fa has pa problemet - Kan I hjaslpe? 

Vedlagt et udskrift af programmet, 
der er ret langt I sin helhed. 

Helge Sorensen 
Dunbtrken 7, SvogersJev 
4000 Roskilde 

COMud 

Af pladshensyn varer det nok et pasnt 
stykke lid, for vi genoptager Comal 
sKoien, men dit onsKe skal blive 
husket. 

Du har helt ret i, at problemet ligger 
i afrundlngen af tallene. 



Alle decimaltal i Unicomal bliver 
sammenlignet ned til det 9. ciffer 
efter decimalpunkt. Du far kun ud- 
skrevet op til 8 cifre p3 skserm, men 
der regnes med det niende ciffer. 
Prov at indtaste: 
print 

1 .00000000000+1 .000000007000 
Resultatet bliver 2.00000001 
Print 

1 .00000000000+ 1 .000000001 000 
Resultatet bliver 2 

Nar du vaslger et tilfzeldigt tal 
(RND), kender du ikke det niende 
ciffers vasrdi;, du kan som vist ovenfor 
kun fa" vasrdien al se, hvis vasrdien er 
sa haj, at den forarsager en forhojel- 
se af det foranstaende tal. Compute- 
ren derimod b£de kender og arbejder 
med vserdien. Hvis du derfor prover 
at sammenligne det udregnede to- 
tal, med et INPUT'et to-tal, vil du fa at 
vide at tallene ikke er ens. Du er 
derfor nodt lil at lave drne rilfseldige 
tal, sa de kan sammenlignes direkte 
med INPUT tal. Hvis du aandrer dit 
program, som vist i nedenstaende 
eksempel, og tilfojer proceduren af- 
rund, fcir du de tilfaeldige tal ud i et 
sarnmenltgnelig format. 

Nu er dit program skrevet saerde- 
les overskueligt, sa jeg umiddelbant 
kunne Isese det, men ellers - nSr det 
drejer sig om et problem i et storre 



program, sasend programmet ind pS 
band/diskette sammen med en fran- 
keret returkuvert, meget gerne ved- 
lagt en printer udlistning. 

Det g0f det nemmere for mig - og 
jeg skal nok sorge for at semde det 
retur. 

0010 PAGE 

0020 result:=0 

0030 add 

0040 PROC add 

0050 min:=100; max;=1000 

0060 RANDOMIZE 

0070 a: = RND(min.max)/100 

0080 b:=RND(min.maX)/100 

O090 afrund(a.b) 

O100 PRINT AT 10,5: 

a;" + ";b;"="; 

01 10 INPUT result 

0120 IF result=a+bTHEN 

0130 PRINT "rigtigt" 

0140 ELSE 

0150 PRINT "Forkert. resultatet 

er";a+b 

0160 ENDIF 

0170 ENDPROC add 

0175 

0180 PROC afrund(REF a, REF b) 
CLOSED 

0190 a: = INT(a*100+.5)/100 
0200 b: = INT(b" 1 00+ .5)/ 1 00 
0210 ENDPROC afrund 



Maskinkode Programmering C 64 



AOF i Ballerup har gjort det igen 

Maskinsprogsprogrammering af 
C64 for begyndere. Kursus starter 
helt fra bunden, og kraever ikke 
sasrlig forhindsviden, bortset fra, at 
lidt almen viden om C64 ikke er no- 
gen skade til, f.eks. lidt BASIOkun- 
nen og betjening af maskinen. Vi 



kommer til at gennemgS b&de soft- 
ware og hardware, samt brug af as- 
sembler og disassembler. Skynd 
dig, tilslutningen plejer at vaere stor. 
Kursus varer 60 timer og koster 
normalt 440.00 kr 

Ring til AOF-Ballerupkredsen pa 
Tlf. 02 - 651166. 



ALLE KAN DELTAGE UANSET BOPff LSKOMMUNE. AOF BALLERUPKREDSEN 02-651166 
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-etvaeld af tilbud ogsa pa konto 



COMPUTEBE 

Commodore64 1995. 

Commodore 1 28 . . 2995. 

Commodore 1 28D 7595. 

Commodore PC 1011* ...15400. 
Commodore PC 20 II* ... 25400. 
Commodore Amiga' . 15000. 

'-Excl MOMS 

DATASETTER 

Commodore 1530 345. 

Commodore 1 53 1 345. 



...200.- 
...200- 
...360.- 





DISKETTESTATIONER 

Commodore 1541 2595--...20Q.- 

Commodore 1 570 3495.-...200.- 

Commodore 1 571 3885.-.. 2oo- 

NYHED! 

Tekstbehandlingsptogram p5 dansk 
meO 80 karaaterer uden ai du skal kobe 

noget ekslra- - Af lariliieterne kan na*v- 
nes. 

Underslmglng, led skilll, spatieiel skrili. 

halv lime op/ned, ordjuslerlng. Kl* 495.- 



NYHED 



- Nu kan du tinge til vor egen database pa tlf. 
01 -24 1770,og fS de sidste nyheder indenfor 
computers og ttibehor. Databasen korer 75/ 
1200 BAUD. 



SK0NSKRIFTSPRINTERE 

pr. md. 

Commodore DPS 1 1 20 . 4995.-. .. 220.- 

MicroscanMS 15 4995.-... 220.- 

Juki2200 4295.-. . 220.- 

Juki 6100 parallel 5120.- 220- 

MATRIXPRINTERE 

Commodore MPS 803 .. 2295.- .200.- 

Commodore MPS 2000. 7700.-. . . 360- 

Seikosha SP 1 000 VC . . . 41 95.-. . . 200.- 

FAX64 3395.-... 200- 

CPA80 3660.- .200.- 

Juki 5510 Centronics .... 4995.-. . . 220. - 

JUW5510RS232 5495.- .. 220.- 

Juki 5520 Centronics, 

larve 5995.-. .270.- 

StarNLlO ecnc 
tilCommodore 5S5KK-...220.- 




Vi lagerferer nu hele 
Dela programmet 

Uddrag af Dela programmet: 

Super Epromkort256K 568.- 

E prombraander I 498.- 

E prombreender II , 678.- 

Epromkorl Dela-mo 39.- 

64K Ram lloppy 648.- 

1 BKRsm modul 339.- 

64KEpromkort 238.- 

Userpon Adapter, 3stk ..... 

131.- 

Motherboard 4 slots Byggesset . . . 498.- 

ICTester 628.- 

Ring efter specialkatalog over DELA 
produk 
ter 




Z MONITORS 

Commodore 1802 farve 
Commodore 1901 larve 

SanoyCD3l95C 

Commodore 76BM 
gron" 



BEIAFON 



2895.- 200- 
4485.-.. 200. - 
2695.-... 2oo.- 

1 600.-. .200.- 

Philips BM 7522 1 380.-. . . 200. - 

INTERFACE/MODEM 

Handic Modem _ 

75/1200-300/300 1o95.- .200.- 

incl. software 
Commodore RS2332 . . . 335.- 

Handk:RS232 675.- 

Betafon Centronic Interlace 995.- .200.- 

DIVERSE 

Disk Dobler Tang 

Disk9tteboxtil40stk 

Diskettebox til 40 stk. 

m. las 

Diskettebox tilSQstk 

Reset stik 

User Port stik 

Disketter dobbelt-sidet 

lOstk 

The Final Cartridge 

Videotex Modul 75/1200.. 
Stovhastte i formstobt plast 

til C-64, 1541 

NYHED: Dolphindos 2.0 

Hurtigloader 202 
Blokkepakun4sek 



39.- 
199.- 

265.- 
265-- 
45.- 
45.- 

129.- 
695.- 
765.- 

98.- 



.985.- 200- 



ISTEDGA|DE 79 • 1650 KOBE 
TLF. 01-3102 73 



NHAVN V 




SPAR 20* 



For mlndre end 20 kr. om maneden kan du holde dig a jour 
med alt, hvad der vedrorer din Commodore computer, din 
PC er og de dermed beslaegtede produkter. 

Hvis du tegner abonnement pa R UN, far du bladet leveret med 
posten og sparer samtidig 20% i forhold til lossaigsp risen. Et 
cirsabonnem ent koster kun kr. 236,00 for 1 0 numre - du sparer 
altsa kr. 59,00, hvilket svarer til 2 gratis numre. 

Send kuponen i dag - eller ring tit vor abonnements- 
afdeling: (01)95 56 95 



RUN -6c 



Ja tak! 



Jeg onsker at legne helarsabonnement pa RUN, s3 ieg aulomalisk 
far bladet tilsendl med posten. Normalpris kr, 295.- Incl. morns. 

Spar 20%. Introduktlonstllbud kr. 236,- Incr. moms. 

Navn/firma 

Stilling 



Adresse _ 
Postnr. _ 



By- 



Klip kuponen ud og send den i en lukket kuvert til 

RUN Torvegade52 1400 Kebenhavn K 



af Jorgen Jorgensen 

De snakker sammen 



Flere og flere har adgang til bade 
en PC'er og en hjemmecomputer. 
Ofte med PC'eren pa arbejdsplad- 
sen og 64'eren derhjemme. Det er 
irriterende, at det, man laver pa 
den ene computer, fkke kan an- 
vendes pa den anden. Det sky Ides 
selvfeigelfg, at de korer pa to vidt 
forskellige sty resy sterner, men pa 
trods af dette, er der alligevel en 
mulighed for at fa dem til at "tale 
sammen". 



Det vil naturligvis ikke vasre muligt 
al udveksle professionelle program- 
mer fra den ene computer 'il den 
anden. men derimod er der intet i 
vejen for. at man kan overforer filer 
fra den ene til den anden. Det er 
saledes muligt f .eks. at skrive tekster 
i Easy Script pa 64'eren, overfore 
dem til PC'eren og indlsese dem i et 
tekstbehandlingsprogram pa PC'- 
eren. For den sags skyld er der heller 
ikke noget i vejen for at kunne skrive 
simple programmer pa hjemmecom- 
puteren og overfore dem til PC'eren. 



Modem uden modem 

Det Iyder selvmodsigende, men det 
er i virkeligheden her, at forklaringen 
ligger begravet. Begge computere 
kan arbejde med modems, og for at 
kunne gore dette er man nodt til at 
have en visse standarder for data- 
overfersel. Disse standarder er ens 
uanset computeren. Altsa er det mu- 
ligt at gribe telefonerne og pa den 
made sende fra den ene til den 
anden. 

Der er imidlertid ingen grund til al 
ofre dyre modems eller belaste tele- 
fonregningen urimeligt. Det er langt 
billigere at anskaffe et kabel, der pas- 



ser tfl begge computere, een gang 
for alle. For hjemrnecomputerens 
vedkommende er man dog nodt til 
yderligere at anskaffe et RS232 inter- 
face fra f.eks. Handic, men hermed 
skulle hardwaresiden ogsa va?re klar. 



Softwaresiden 

Sa skal der lidt software til, for at fa 
tingene til at hasnge sammen. Er man 
skrap til at programmer skulle der 
ikke vaare noget i vejen for al selv at 
lose dette problem, men for de te- 
stes vedkommende er man nsdt til at 
kobe sig til en losning. Lad os starte 
med 64'eren. VI har brug ioret tekst- 
behandlingsprogram, der kan indla- 
se alle slags filer og sende via mo- 
dem. Dette program eksisterer, idet 
Data Beckers "Textomat" har begge 
disse faciliteter. Det kan indlasse filer 
fra samllige tekstbehandlingspro- 
grammer, jeg har prevet. Og det uan- 
set om filerne er lagret som program- 
filer eller som sekventielle filer. Text- 
omat lagrer selv som programmer, 
men skal man indlaese en seq-fil, 
slutter man blot filnavnet med en 
stjerne {*). 

Man skal sende i standard ASCII, 
og her er Commodore desvaarre og- 
sa noget for sig selv. Heldigvis har 
man i Textomat mulighed for at op- 
bygge en tabel. der konverterer 
Commodores tegn til standard AS- 
CII, for de sendes ud til printer eller 
modem. Tabellen ernem atopbygge 
og kan gemmes pa diskette og ind- 
lasses hver gang, man har brug for 
det. Det er i det hele taget et fremra- 
gende tekstbehandlingsprogram, 
der ogsa giver danske tegn pa skaer- 
men - synd at vejledning og ledetek- 
ster kun findes pa tysk. 

I den anden ende. altsa PC'eren, 
skal man ogsa bruge et program, der 



kan arbejde med modems. Der fin- 
des sikkert flere muligheder, men 
her pa RUN har vi provet at arbejde 
med programmef PC-Talk, der er 
udviklet af UIB Electronic Dette pro- 
gram er et specielt kummunikattons- 
program for IBMkompatible PC'ere. 
Programmet, der er skrevet i GW- 
Basic, fremtrasder lidt amatoragtigt i 
ska3rrnopstilingerne, men virker i ov- 
rigt glimrende. Programmet kan 
modtage via modem og lagre oplys- 
ningerne pa en diskette. 



Faerdigt arbejde 

Man sender nu sin fil fra Textomaten 
og over pa disketten i PC'eren. Det 
fungerer gnidningsiost. men filen i 
PC'eren skal "renses" for den er 
umiddelbart anvendelig. idet Text- 
omaten sender en masse alfa-tegn, 
der hvor llnjerne ikke er skrevet helt 
ud. Vi har altsa brug for et tekstbe- 
handlingsprogram med en stasrk 
"soge og erstatte" funktion. Noget af 
det bedste i den retning er Word 
Perfect, der helt og fuldt lever op til sit 
navn. Det er dyrt, men det kan det, du 
har brug for plus att det, som du 
sjasldent eller aldrig bruger. Det er 
det sidste, der koster. Med dette 
program kan du let rense ud i din fit 
og fa et perfekt resultat ud af det, 
Processen Iyder rnaske kompliceret, 
men i praksts er det enkelt og nemt. I 
den forbindelse kan jeg da tilfoje. at vi 
her pa redaKtionen i storudstraskning 
bruger systemet. 

Med hensyn til overfersel af pro- 
grammer er problemet lidt mere 
kompliceret. Det kan imidlertid lade 
sig gore, men her henvises jeg til 
Input/Output, hvor Tor Engebakken 
belyser denne problemstilling. 

Jo. hjemmecomputeren og PC'- 
eren kan godt vasre pa talefod. 
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Mibola Mikrodata 

Din fremtidige EDB-leverander? 



Fagiig betjening 
Venlig betjening 
Series betjening 
/Erlig betjening 



(Vi har specialuddannet personale) 

(Vi har altid tid til vores kunder) 

(Vi har en skare af tilfredse kunder bag os) 

(Vi saelger dig ikke en mainframe, hvis du kan 
bruge en PC'er). 




COMMODORE PC-10 II 
COMMODORE PC-20 II 



15.400,- 
25.400,- 

0xqI, moms 



Hvad enten du vaelger en PC-10 eller PC-20, har vi et righoldigt udbud 
af forskellige programmer. Sa ring eller kom forbi, vi finder altid en losning. 



rtliboloi 

MIKRODATA 



Osterbrogade 117 - 2100 Kebenhavn 0 - tlf, 01-18 33 66 
PC-afdeling: tlf. 02-81 84 97 




AMIGA 



Verdenspremiere p£ ny DOS: 



DOS Plus 



Digital Research har vaeretsatibaggrunden at Microsoft pa 
grund at den enorme popularitet MS/PC DOS har fiet ikke 
mindst pi grund af Big Blue. GEM bed DRs modspil for at 
tilbageerobre markedet. Ognu kommer trumfen: DOS Plus. 



CP/M operativsystemerne har 
vcerel sal i baggrunden af PC og MS 
DOS i de senere ar. Dei har Digital 
Research (DR) iKke rigtig hall noget 
modspil imod. Isa?r fordi giganten pa 
markedet for hardware-omradet, 
IBM. valgte PC DOS. 

GEM blev DRs udspil for at komme 
tilbage pa markedel. Og del er ogsa 
tykkedes. Men for at GEM skal virke 
overbevisende, ska! del sty res via en 
mus. Og det er en udgift, som ikke alt 
for mange har kalkuleret med ( mel- 
lemtiden har DR hafl stor succes 
med deres samarbejde til Amstrad. 
Maskinerne korte Z80 CPUer. og det 
er forudssetningen for CP/M, Dette 
operativsystem har derfor oplevet en 
opblomstring og nu skal Amstrad 
igen hjaatpe. 

Denne gang kan DR fa dobbelt 
hjaslp. For som omtall et andet sted i 
RUN er Amstrad kommet med en PC 
1512, der netop er musstyret og der- 
for skabt til GEM, der da ogsaer med 
i systempakken (GEM. Desktop og 
Painl). Og den anden leftestang, som 
Amstrad skal fore, er introduktionen 
af et helt nyt operativsystem: DOS 
Plus. 

Der ER tale om en total nyskabel- 
se. Og alligevel tjener operativsyste- 
met til at forene to meget kendte 



operativsystemer: MS/PC DOS og 
CP/M 86. Sidstnsevnte star DR selv 
for. Det har flere fremragende egen- 
skaber, som f.eks. multitasking - alt- 
s5 evnen til at kore flere programfor- 
Isb sidelobende. Men det er vfesent- 
ligl forskelligt pa f.eks. fiie-behand- 
ling i forhold til MS DOS. 

Der er derfor i det nye bam - DOS 
Plus - flere Irak som gar igen fra de 
to operativsystemer, og i hvert fald pa 
Amstrad'en vil man kunne kere "de 
fleste" MS DOS programmer pS 
DOS Plus. Og alte CP/M 86 pro- 
grammer. Det betyder adgang til 
uhyre maangder af professions (og 
public domain) software for de ma- 
skmer, som kan bruge operattvsy- 
stemet. 

Amstrad har valgt bade at ga med 
seler og livrem. For med i system- 
pakken er ogsa den nyeste version af 
MS DOS. altsa version 3.2. Commo- 
dore er f.eks. kun naet til version 
2.1 1 , der stadig er den mest udbred- 
te. Men den nye version har f.eks. 
RAMdisk at byde pa. 

Plus for MSDOS 

Ikke alene kan man kore CP/M-86 
programmer under DOS Plus. Der 
kan ogsa bruges en lang reekke kom- 
mandoer kendt fra MS DOS og i 



nojagtig den samme form. Det er 
gjort med vilje. sa det store anlal MS 
DOS brugere skal fole sig fristet fra 
starten til at bruge det nye sprog. I det 
hele taget er det mes! for at taskkes 
CP/M-86, (eks.: USER) at der er 
komrnandoer, som udelukkende kan 
bruges under DOS Plus. 

Men DOS Plus byder ogsa helt nye 
features. Med kommandoen DISK er 
man saledes i stand til at forrnattere 
en lang raskke forskellige formater. 
Eller kopiere i nojagtig den form, som 
vaert-disken har. I virkeligheden er 
DISK et Idle stykke utility-software. 

DOS Plus kan f.eks. ogsa behand- 
le tastatur-koderne pa en rneget nem 
made. Man kan med lethed skifte 
mellern 7 og 8 bit koder, eller mellem 
et UK eller USA keyboard. Ogsa 
andre europaeiske keyboards kan til- 
passes - og er blevet det i den 
danske version af Amstrad PC 1512. 

En sserlig service yder DOS Plus 
ogsa. Det er en informationslinje, 
som dukker op i bunden af skasrmen. 
Den er kun synlig, hvis del ikke gen- 
erer programafviklingen. Informatio- 
nerne i linjen er: 

- Hvilket program er i brug 

- Hvilket national! karaktersael 
er i brug 
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- Hvllken printer er i brug 

- Er CAPS-LOCK pa? 

- Er NUM LOCK pa 

- KlokkeslaM 

Som en vassentlig fordel ved PC 
1512 er de hjselpeprogrammer. der 
er supporteret. Det er bl.a. program- 
mer, sorn sastter en i stand til at kore 
programmer under et af de andre 
operativsystemer, f.eks. et DOS Pius 
program under GEM. 

Alle Batch-kommandoer kan bru- 
ges pa samrne vis under DOS Plus, 
som de blev det under MS DOS. 
Ogsa den made man indgiver kom- 
mandoerne er nejaglig ens. 

Al afgorende forskelle er f.eks. at 
DOS Plus kan kare tre programmer i 
baggrunden (BACKG) mens den ar- 
bejder videre med et program i for- 
grunden (pa ska=rmen). 

Der er dog tale om vsesentlig ned- 
ssettelse af hastigheden, idet den tid, 
som der star til ridighed for hver 
enkelt operation ikke bliver storre. 
Altsa skal alle deles om tiden og det 
sker i et vist forhold - som ogsa kan 
manipuleres (SLICE). Opstartvaardi- 
en er 16 gange forgrund for en gang 
baggrund. Korer flere programmer i 
baggrunden stiger tiden tilsvarende, 
og der kan ga meget lang tid for et 
programs udforelse. 

Hvis man tildeler SLICE tallet 4 vil 
det betyde at hver baggrundspro- 







af Flemming Lerbael 


Fotgende kommandoer kendes fra 




bade MS DOS pg DOS Plus: 




CHDIR 






CLS 






DIR 


Folgende MS DOS kommandoer An- 


PATH 


des ikke under DOS Plus: 


SET 


APPEND 




VER 


ASSIGN 




DATE 


BREAK 




MODE 


FIND 




PROMPT 


GRAPHFCS 


SHIFT 


JOIN 




ECHO 


MORE 




FOR 


SORT 




IF 


SUBST 




NOT 


VERIFY 




PAUSE 


CTTY 




REM 


LABEL 




SHIFT 


CHKDSK 






DISKCOMP 




DISKCOPY 






FORMAT 






SYS 





gram tager 7 gange leengere tid om at 
blive udfsrt. Til gengaeld vil for- 
grundsprogrammet kun blive slovet 
til en hastighed af 80 pet, Med to 
programmer i baggrunden sieves der 
til 70 pet. og med tre 60 pet. 

Flere kommandoer vil dog ikke p&- 
virke systemet i samme omfang. Det 
er f.eks. ALARM - en klokkefunktion 
og PRINT-programmet. Forgrunds- 
programmer kan veere af typeme 
COM. CMD. EXE og BAT. mens bag- 
grundsprogrammerne kun kan vaare 
CMD. 



Der er altsa en raskke rest rlklioner 
omkring brugen af "multitasking", 
som ikke kendes fra f.eks. Arnigaens 
AmsgaDOS. 

Fordelene ved DOS Plus er man- 
ge, selv om der er restriktioner. Men 
farst og fremmest kan man altsa nu 
kare CP/M-86 programmer pa en 
"MS DOS" maskine, altsa maskiner 
med 8086 PCUer. Med Amstrad som 
loftestang skal DOS Plus nok fa sin 
skare a< forkaampere, men om det 
kan sla f.eks. MS DOS af pinden er 
mere tvivlsomt. Det far vi se senere. 



DOS Plus har fslgende kommandoer skrevet i alfabetisk orden. De er grupperet som intern (i) ind med sysdisken, 
extern (e) hentes altsa fra disk nar de skal i brug, baggrund (b) specielt egnet som baggrunds-korsel og batch (ba) 
der bruges under opstart/indteesning af programmer. 



ADDMEM placerer inlormalioner lit EXE-progiam (I) 

ALARM east eller alias alarm (b) 

BACKG afvikler el program i baggrunden (e) 

CHDIR ga tit nyl katalog (i) 

CLS slet skasrmbllledet (i) 

COMSIZE anvis et arbejdsomrade til en COM-programkersel ( 

COPY kopier en lil/katalog (I) 

DATE saet/laas en dalo (i) 

DEL alel en M (i)DELQ slet en lit <i) 

DEVICE sat el apparat f.eks. en primer (e) 

DIR vis el kaialoglndnoid (I) 

ECHO vis kommandoer pa ska;rmen (ba) 

ERASE slel en fit (i) 

ERAQ slet en fil med bekrasftelse (r) 

FOR geniag en kommando (ba) 

FSETT konfigurerer en (il eller diskdrev (e) 

GOTO g£ til anvis fil (ba) 

IF betinget spring (ba) 

MKD1R lav el katalog (I) 



PATH definer en segesli i kataloger (() 

PAUSE vent pa el glvet signal (ba) 

PIP kopier en til under en raakke underbatingelser (e) 

PRINT print en fit i baggrunden (ba) 

PROMPT sast en system hen visning op (l) 

REM vis en bemarkning (ba) 

RENAME opstiller nyt navn III dl [i) 

RMDIR fiern et katalog (i) 

SET opslll parametre (or el strengindhokj (i) 

SHIFT udskift parametre under en dummy-koreel (bal 

SHOW vis alle informatloner pa en disk (e) 

SLICE fordeler tid mellem operalionsr | bag- og forgrund (i) 

TIME sasl/lass tiden (I) 

TREE vis tllhorsrornold mellem tiler i kataloger (e) 
TYPE list en tekstfil (i) 

USER sa»t en besteml sli i el katalog (kun under CP/M-86) (i) 
VER vis system-versionen pa operabvsyslemet (I) 
VOL vis en disk imilater (I) 
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A ATARI 



68-generationen kaemper for at 
komme frem i business, ikke kun 
det virkelige llv, men ogsa I over- 
fort betydning. For to af 68000 
computerne banker pa, nar der 
tales om computere til de sma og 
mellemstore opgaver. Og det er 
foruden Commodores Amiga og- 
sa Atari 1040 STf. 




Atari 1040 STf blev i foraret lance- 
ret som en opgradering at Ataris 520 
ST. Sadan kan man godt se pa ma- 
skinen, men den indeholder nu flere 
ting end blot mere RAM. For med 
denne model er Atari for forste gang 
gaet bort fra de oceaner af ledninger. 
stremforsyninger og lesdele. der i vid 
udstraakning ger det til en nogel 
uprofessionel computer, at have 
staende. 

I de overvejelser. man gar bor gore 
- sig nar en computer skal anskaffes 
er bl.a. hvilket formaJ, man skal bruge 
sin computer. Det er ikke sagen at 
anskaffe sig en PCer af mere traditio- 
nel art. hvis opgaven lyder pa at lave 
CAD i 1 6 farver, musikalske udfoldel- 
ser, hurtige beregninger og rneget 
andet. 

Selvfelgelig kan en PCer tilpasses 
alle disse formal, men tegnebogen 
(senses i samme takt. Sa hellere se 
sig om efter en rnaskine, der kan 
opfylde disse krav. Og sa er Atari 
1040 STf en oplag! mulighed. Maski- 
nen rader over en Megabyte RAM, 
hvilket vil vaere plads nok til selv de 
mest krsevende opgaver for 90 pet. af 
alle data-brugere, som i dag bruger 
en PCer. 




1040 STf bar ogsa gjort kal pa 
lednings-salaten. En dobbeltsidet 3 
1/2" disksfation er indbygget i enhe- 
den. Den har en kapacitet pa 720 
Kbyte og skulle det ikke vasre nok, 
kan flere kobles pa kseden, idet kon- 
Irolleren er indbygget. Designet er 
smukt og langt mindre klodset end 
en PCer. 

Musstyrtng og GEM operativsy- 
stemet (TOS GEM/Desktop) er rned 
til at give det professionelle snit. Og 
det fungerer godt med en skeerm og 
en graftsk oplosning pa 640x400 i 
monokrom. Nar der anvendes farver, 
er der 640x200 pixels pa skaermen. 

Heller ikke forbtndelserne til om- 
verdenen er til at kimse af, Der er 
bade seriel RS232 og parallel Cen- 
tronics stik. Der er MEDI til bl.a. 
musikkommunikation, to joystick/ 
musporte og en harddtsk-interface. 
En DMA (Direct Memory Acces) sor- 
ger for, at der er adgang direkte til 
databussen. 

Del er New Wold Computer I Ar- 
hus. som importerer Atari. De har 



af Svend Pedersen 



overtaget forhandlingen efter Dina- 
micro. som helt undlod at saslge ma- 
skinen. Det er derfor ikke nemt for 
den nye importer, at skabe tillid om- 
kring produktet. Isaar nar man med 
netop denne rnaskine vil henvende 
sig til sakaldte "seriose" brugere. 
(Skal det betyde, at du og jeg er 
useriese?), 

Min bedommelse af hardwaren 
kan kun blive yderst posttiv. Men nok 
sa meget afhaenger af den software, 
som kommer frem. Amiga - altsa 
Commodore - har gjort meget for at 
fa dansk software lave! til deres rna- 
skine. Til Atarien kniber det lidt. 

Der er ti I gengasl d et vseld af uden- 
landske produkter. Og der er mange 
virkeligt gode ting imeJIem og til pri- 
ser. som ligger langt under PC- 
niveau. I Vesttyskland er Atari blevet 



4 
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en virkelig Scellert. Del er blevel 
"firets computer" og den mest solg- 
te overhovedet (520 ST). Og der 
findes et hav af lilteratur og program- 
mer fra den store nabo mod syd. 

Men selv om Atari 1040 ST1 ma" 
siges at vasre en generation teengere 
fremme udviklingsrritessigt sam- 
menlignet med Amigaen - altsS sa- 
dan at forsta at man med 520 ST kom 
over de forste bernesygdomme - er 
modeilen nasppe feerdigudviklet. 

Man laegger ikke skjul pa, at kon- 
kurrenten Commodore skat slas pS 
egne midler. Dvs. at man vil lave en 
model med en "blitter" chip, aitsa en 
enhed, der pa ekstrem hurtig vis kan 
overfore data internt til gavn for isa?r 
grafikken. Det vil skabe mulighed for 




Maskinen har desuden en ROM- 
baseret GEM Desktop indbygget. 
Den supporterer ogsa en VT 52 emu- 
lator \l\ kommunikationen med om- 
verdenen. 



Jeg tror Atari vil fa rimelig succes 
med at saelge modeilen som Busi- 
ness. Den opfylder alle rimelige krav. 
Ikke mindst kravet om stor ydeevne 
for smS penge, □ 





animation, og da man samtidig taler 
om en 2 Mbyte model (2 millioner 
tegn), vil man vaere godt rustet i det 
interne 68er opgor. 

Der findes i dag programmer til 
ethvert formal til Atarien. Mange af 
dem savner et dansk tilsnit. Men 
mange kan bruges direkte. Og sa 
arbejder man med en teknik, der er 
betydeligt laangere fremme end den 
bag PCerne. i hvert fald hvad angar 
XT-modeilerne. 

1 skemaet har vi oplyst nogle af de 
relevante data pa maskinen og kon- 
kurrenten Amigaen. Men software- 
maessigt er 1040 STf ogsa fint med. 
Der er bade LOGO og Basic med. 
Desuden tegneprogrammet Neo/ 
chrome og tekstbehandlingspro- 
grammet 1ST Word. Det vil kunne 
holde de fleste beskaaftiget i starten. 



Facts om: 


Atari 1040 STf 


Amiga 


CPU/taktfrekvens/bit 


68000/8 MHz/16/32 


68000/7,16 MHz/16/32 


ROM (Bios) 


192 K DK-version 


256 (RAM som ROM) 


RAM/kan udvides til 


1 Mbyte/do 


256 Kbytes 12 Kbyte 


Indbygget disk 


3 1/2" 720 Kbyte 


3 1/2" 880 Kbyte 


Ekstra disk mulighed 


1 max/5 1/4" el. 3 1/2" 


3 max/5 1/2" el. 3 1/2" 


Systempris farve/mono 


16.995/13.995 


16.000 (kun farve) 


100 pel. IBM kompal. 




ja ekstra 8.000-9.000 kr, 


Tastatur 


94 taster DK-version 


89 taster DK-vers. 


Ind- og udgange 


musstyrei 


musstyret 


1 Centronics parallel 


1 Centronics parallel 




1 RS232 


1 RS232 




Harddisk 






DMA 


Sysiembus 




MIDI 






Expansion Bus 


Expansion Bus 




2 joystick/mus 


2 joystick/mus 






2 Stereo 




RGB analog 


RGB analog/digital 






composite video 


Lyd mulighQder 


3 kanaler 


4 kanaler/9 oktaver 




30 Hz til 125 kHz 


300 Hz til 6000 Hz 




ADSR/stejgenerator 


ADSR/amplitude/ 






frekvemsmodulation 


Grafik antal farver 


512 


4096 



Software I systempk. 



Importer 



320x200 lowres. 16 farver 

640x200 hires. 4 farver 

640x400 monokrome 

sprites 

1ST Word 

DR Basic 

LOGO 

Neo/Chrome 

New Wold Computer 

06 18 31 30 



320x256 lowres. 32 farver 
640x512 interlance 16 farve 

sprltes/mobs/bobs 
Workbench 
AmigaBasic 
Amigatutor 
Kickstart 
Commodore 
06 28 55 88 



VI finder det rimeligt at stille de to 68000 computere Atari 1040 STf og Amiga op 
i en sammenligning. De bejler begge til samme kundekreds. 
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PC NEWS 



ved Robert Noya 



Giv din computer et fingerpeg 

Det ser ud til at cursortasterne, joy- 
sticks, lyspen, skrivetavlen, bero- 
ringsfelsomme skaerme og mus nu 
kan ga pa pension. 

En ny opfindetse, Z-Glove vil ga- 
re disse inputenheder totalt overflo- 
dige, hvis vi skal tro VPL Research 
Inc.. der har udviklet den nye input- 
enhed. 

De ovennsevnte traditionelle input- 
og slyreindretninger fungerer ret be- 
set som "pegepinde". Hvorfor s3 
ikke bruge den pegepind vi allesam- 
men. sa at sige "fra naturens hand", 
er forsynet med, nemlig pegefinge- 
ren, altsa noget af samme tankegang 
som de beroringslplsomme skaerme 
er baseret pa. Men til forskel fra disse 
"touch screens", kan ZGIove bruges 
uden at berore skaermen. Den bestar 
af en handske lorsynel med felere; 
sammen med et par detektorer, der 
er monterel foran skasrmen, fortaeller 
de computeren, hvor handen befin- 
der sig i rummet, og om fingerne er 
strakte eller bsjede. De gar det mu- 
ligt at "gribe omkring" en genstand, 
der vises pa skcermen, og f.eks. fan- 
ge en bold i flugten, kaste den osv. 

At Z-Glove ikke er det rene lege- 
t0j fremgaraf, at NASA's forskere p.L 




eksperimenterer med den i forbin- 
delse med fjemstyring af robotter, 
der bruges ved reparation af f.eks. 
satelrtter ude i verdensrummet. Her 
hjaelper handsken med at generere 
stereo-tv billeder i en "headsup" 
hjelm for piloter. Denne specielle 
hjelm er forsynet med et display, der 
normal! viser instrumentpanelet. sk 
piloten kan afleese instrurnenterne 
uden at kigge ned. Men nar der skal 
udferes arbejde pa satelitter eller 
rurnstationer, kan displayet vise tv- 



billeder af et fjernt beliggende ar- 
bejdsareal, som en fjemslyret robot 
skal arbejde L Handsken kan sa ef- 
terligne, overture og styre bevaegel- 
serne af robottens klo eller vserktojet, 
med langt storre prsecision end med 
en mus eller joystick vil kunne gore. 

Nede p5 det jordiske plan er der 
foretebig udviklet to proveprogram- 
mer, begge to for Commodore 64, 
der bruger handsken som input- 
enhed. 



DORO er fuld af numre 

Det kan man godt sige om den pro- 
grammerbare "elektroniske telefon- 
bog", der er konstrueret i Sverige, 
men nu ogsa fas i Danmark. Den kan 
selv ringe op, blot du tndtaster to eller 
tre bogstaver af navnet. Hvis nurn- 
meret er optaget, trykker du bare pa 
en knap, og Doro stiller sig i ko og 
ringer 1 0 gange med et minuts pause 
imellem. Den kan oven i kobe? sta i 
flere koer samtidig, hvis der er flere 
nemre, du har ringet til, der er 
optaget. 

Doro fas i tre sterrelser, Doro 72, 
Doro 200, Doro 400, med lagerkapa- 




citet for hhv. 72, 200 og 400 numre. 
Som tilbehor kan der leveres en mi- 
nipnnter, der udskriver heie lagerbe- 
holdningen af numre i alfabetisk raak- 
kefolge i et format, der passer lige til 
tegnebogen. 

Forhandling: Weplaco A/S. 
Telf. 02 91 90 00 
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Turbo GameWorks 

fra Borland, er et avanceret program, 
som lader dig kigge beromte skak-, 
bridge- og GoMoku stormestre "i 
kortene" med Turbo Pascal. Source- 
koden felger med, sa du kan laere 
sjove programrnehngstricks, samti- 
dig med, at du analyserer de pagsel- 
dende spil. Eller du Kan simpelthen 
spille dem alene for forncjelsens 
skyld. 

Andre VEerktojskasser i Turbo Pas- 
cal serien er Turbo Database Tool- 
box, Turbo Editor Toolbox og Turbo 
Graphix Toolbox. 

Forhandling Autoexec, 
Telf. 07 21 01 22 





JOYCE bryder prismuren for 
tekstbehandlingsanleeg 

Amstrad "Joyce" PCW 8512 er ef- 
terfolgeren for den tilsvarende PCW 
8256; det nye nummer antyder, at 
den nye udgave af dette tekstbe- 
handlingsanlasg nu bar 512 Kbyte 
RAM. Derudover har den 2 stk. 3,5" 
mikrodiskettedrev. der kan rumme 
op til 720 Kbyte. 

Joyce har siof i sig til at udlese en 
priskrig pa PC-rnarkedet med sin 
pris pa" kr. 8.995,- + moms for et 
komplet system incl. 80 tegns moni- 
tor, printer, tekstbehandlingspro- 
gram, DR Loge, CP/M Plus m.m. 

Det bliver endnu mere spsenden- 
de at se, hvad der sker pa prisudvik- 
lingsfronten, nar Amstrads PC- 
kompatible modeller bliver prassen- 
teret Personal Computer World 



Show i London. Amstrad har licens- 
aftalermed Computer Associates om 
regnearkprogrammet Supercalc 2, 
med Micropro om tekstbehandlings- 
pakken Easy, og med Borland om 
Reflex, der er en kombination af er- 
hvervsgrafik, regneark og databa- 
seprogram. Der har vasret forhand- 
linger med Ashon-Tate om dBase, 
men uden resultat, bortset fra, at 
AshonTate efter forlydender nu selv 
skal til at frigive en billigudgave al 
dBase-prog ram met. Microsoft, som 
leverer MS DOS version 3.2 for Am- 
strads PC-kompatible, kommer 
sandsynligvis ogsa med en billigud- 
gave af bade Word og Multiplan. 



avilt prsesenterer: 
a ta PC kvalitetsprogrammer til lavpris 

(til IBM PC, XT, AT og kompatible) 



Kvik-Tekst kr. 485,00 

• Ptofcwmicli dantk tck i ndling .- 
pom 1ii matkcdeti I.- . i . i ■ pri» 

• \ ! . . I [Ml ..■■.■['..' ri -. . 

• Indbunden danM, hondbog i n> fnr>ci pi InO 
wdci Indeholdende pjcdafugak t*fuver>c|- 
ledmng of Inuoduk ikm i tuuucn al K 

• VcIcpKI III undent min^tdrur. 

• llai alle iMd-vcndi|ci- funktaonei 

- Ind%ame, amdrr, i|crncc>£ kopieie boyda 
**r, wnj. Ilntct og Wokic 

- Fonkrllige sknFll>pcf unJciWrcpung. 
(cd. bred. .in. i. m.n 

- CcntrrnnEng h|c hBjianiiRCii 

- Kan wiruihcjdc med attdrc lekMbchond- 
I mpsprogmmnie : 

- Kan heme filer (rn Kvik Kalk 

Kvik-Krypto kr. 195,00 

Eitkrl-nnrmal I SEDhcura k rypicn n#dckryp- 



pa 7-btl pnntetc. 

Kob del hos cHn forhandler eller send kuponen dlrekte 



Kvik-Kalk kr. 595,00 

■ Pnifcuuanclt dnmk repimrk liptciuKbcel) 
■it mark c den bvrue pti» 

• I'nitramdi.kctlc med allc rtxnniek«cr p* 
diin»K 

• Indbunden dansk handbuu. i t« finer ph JSo 
sidcr indeholdende piedapognk hrugenc|- 
li'ilninjiin ininxlukiiori i tirugcn ul ft" 

• Vekgnet ul umfcniMiinpihrug 

• In de holder rftkolonoej 0j5OTtttn)ef 

• Over 30 lunkilonci 

• MakuilunkiiDnci 

• Knn ■■■■ i-'. ,i mr.d amtic tprudihcei- 
pfofiiammci og tekktbt ham Hi m 
mcl Kvlli-Tck*i 

Kvik-Filterkr. 120,00 

Piojcram fui iKhkmnm; a' danike kjuhicrci 



JenheMiiici 

ilk. Kvil-Tcku incl. handbo^a kr 4W.0CI 
ilk Kvik k ,<■ incl 1 . nd ■ , ■ ikr.WJtt 
vik Kvik-l-'ilicf akr I20.W 

~ uk Kvik-Krypmakc 1*5,00 

□ Send yderiipsfe information urn Kvik -tckst 

□ Se nd }dciliflcf« inform it Kin om Kvik -Kalk 

□ Scndyiktligerrinfomuiiionornuddannel*c 
Am prwrrrexel mom M pani) 

N«vn , 

Flrmi Bl 

Adrcw 



Pditn 



rdefon 

Undcnkrifl: . 

Kvik Data ApS, Gortlervej 4, 2400 Kobenhavn NV - Telf. 01 85 55 58 
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Amstrad stiller op iPCkoen 
—men fairest 




Gennem nogen tld har PC-bran- 
chen genlydt af rygter om Am- 
strads PCer. Men helt gennem- 
skuet, hvad det blev for en slorrel- 
se har ingen kunnet. Amstrad har 
ige-n form&et at overraske - posi- 
tivt. 



Mange rygter har svirret omkring 
Amstrads nye maskine. F.eks. om 
det var en maskine der var baseret p§ 
Z80 CPUen, som Amslrads ovrige 
produkter er det. Eller evenluelt en 
blandingsvarer - som Commodores 
1 28 - som bade havde en Z80er og 
den kendte 8088 CPU, som alle IBM 
og kompatlble er udstyrei med. 

Men det blev bare legn. Amstrad 
valgte en 8086 CPU, som har samme 
karakteristika som IBMs maskiner og 
et par ekstra features. Taktfrekven- 
sen er sat til 8 MHz, altsa en hurtig 
maskine, hvis sottwaren tillader det. 

Udseendet er meget tig det Olivetti 
Look, man kender fra deres succes- 
rige serie. Dvs. en mind re kasse end 



de traditionelle PCere. Det betyder til 
gengseld,. at der kun er plads til 3 kort 
ekstra i boksen. Men da Amstrad PC 
1512 - for sadan hedder barnet - 
alterede er udstyret med naasten alle 
de features, den almindelige bruger 
ansker sig gor det naappe meget. <se 
skema) 

Amstrad 1512 har nemlig mussty- 
ring, hvis man onsker det. I sa fald 
skal man kare under den helt nye 
GEM 2. I systemet er ogsa GEM 
Desktop 2 og GEM Paint. Altsa en 
fornem samling software. Ogsa en 
Basic 2 Ira Logomotive er med. 

Maskinen kan imidlertid ogsa sty- 
res med MS DOS. Det er egentlig en 
nyhed. For man har ikke helt troet pa 
en 100 pet. kompatibilitet med IBMs 
maskiner, hvad angar muligheden for 
at kore software. Men det er sket. 
Oven i kobet med den helt nye ver- 
sion 3.2. der supporterer Here fea- 
tures end sine forgaengere. 

For fa uger ssden sivede der sa 
oplysninger ud om et nye Digital Re- 
search (DR) produkt. DOS Plus. Det 



omtaler vi nasrmere andet sted i bla- 
det, men her skal blot naevnes, at 
denne basale software forener MS 
DOS og CP/M 86 egenskaber, som 
er vasrd at samle pa. Bl.a. sadan 
nogetsom muligheden for atkerefire 
arbejdsopgaver samtidig (multita- 
sking). 

Amstrad PC 1512s BIOS er over- 
sat til dansk, det samme er den frem- 
ragende manual, der falger med sy- 
stemet. Manualen er meget pgedago- 
gisk opbygget og let at laese. Vi har 
dog kun set den engelske version, 
men den danske skulle blive oversat 
og tilpasset den engelske. 

Bade en monokrom og en farve- 
skaerm kan sluttes pa maskinerne, 
som er forberedt pa farve alle som 
en. Det er typisk Amstrad. Typisk er 
det ogsa, at stramforsyningen er an- 
bragt i skaermen. Det sikrer selvfol- 
gelig, at de fleste vil kebe den origi- 
nate varer. Og den er god. Men det 
betyder ogsa, at de r ingen blasserstej 
er. Der er simpelthen ingen blEeser i 
systemet. 



PC 1512 har alle de traditionelle Irtd- 
gange, altsa bide RS232c og en 
parallel port. Der er desuden en mu- 
stndgang og en joystick-indgang an- 
bragt pi tastaiuret. 
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Amstrad PC 1512 er i et utraditionelt 
PC-design. Men den er 100 pet. 
IBM kompatibel p£ software. Musen 
brvges sammen med GEM 2, der er 
med i systempakken . 



I harddiskversionen - en 20 Mbyte 
harddlsk - er der dog lidt stoj fra en 
biaaser. Men det er meget minimalt i 
forhold til andre maskiner. Prisen pa 
en model med farveskaarm og hard- 
disk pa 20 Mbyte er i ovrigt kun kr. 
17.995 plus moms. Det btiver en 
PCer, som nseppe bliver underbudt 
lige rned det samme. I hvert fald med 
det fornemme udbud af software. 

Dinamicro, der importerer maski- 
nerne, regner med at man praesente- 
rer PC 1512 pa Kontor og Data mes- 
sen i Bella Centeret her sidst pa 
rnaneden. Men maskiner til salg vil 
naeppe komme for omkring 20. okt. 
Og egenttige leverancer vil forst 
komme !il Danmark fra omkring 20. 
december. ■ 



Facts om masklnen 


Amiga 


PC10 II 


Amstrad 1512 


CPU/taktfrekvens/bil 


68000/7,16 MHz/32 


8086/4,77 MHz/16 


8086/8 MHz/16 


ROM (BIOS) 


192 Kbyte 


8 Kbyte 


8 Kbyte DK-vers. 


RAM 


256 Kbyte 


512 Kbyte 


512 Kbyte 


Ekstra RAM (som ROM) 


256 Kbyte til DOS osv. 






Indbygget diskette-st. 


3 1/2 7880 Kbyte 


5 1/4 '72x360 Kbyte 


5 1/4 '72x360 Kbyte 


Mulighed for ekstra disk 


)a/3 t/2 el. 5 1/4" 


ja/5 1/4- 


ia- 10-20 Mbyte hard 


Disk kapacilet 


720/360 (MS DOS) max 3 


360 Kbyte 


360x2 


Skasrm med mono/farve 


15.000 (farve) 


1 5.400/1 B.500 


10.995/12.995 


Ind og udgange 


1 Centronics parallel 


1 Centronics parallel 


1 Centronics parallel 


1 RS232 


1 RS232 


1 RS232C 




1 diskette 








RAM bus 


5 I/O piadser 


3 I/O piadser 




System bus 








RGB analog/digital 


RGB 


RGB analog 




FBAS/antenne udgang 










Monokrorne 


BAS (monokrorne) 




2 stereoudgange 




I audio 




2 joyslick/mus 




2 joystick/mus 


Lyd 


4 kanaler/9 oktaver 


bib 


bib 




RingmodJulation/fonetlk 






GrafikAarve 


320x256 (x512)lowres/32 


640x200/16 


640x200/16 


Monokrorne 


640x51 2/16g*a (interlace) 


720x348 (herk. komp) 


640x200/16 gra 




sprites/BOBs/ANIMOBJT 








Animation 






Software 


Workbench 1 .2 


MS DOS 2 11 


MS DOS 3.2 








DOS Plus 




AmigaBaslc 


GW Basic 


Basic2 








GEM 




Kickstan 




GEM Desktop 








GEM Pamt 


Importorer 


Commodore 


Commodore 


Dinamicro 




06 28 55 88 


06 28 55 88 


01 86 02 88 
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PC/AT PROFESSIONAL 

TIL PROFESSIONELLE 



Man behover Dtke at vsere »billlg« , 
bare fordi man er kon og lkke for dyr. 

PC/AT PROFESSIONAL viser 
fuldt ud, at man kan Indeholde 
kvalitat, selv om prisen er lavl 
-Og PC/AT PROFESSIONAL 

er ovenikobet 50% hurtigere 
end den mere "kendte-. 

PC/AT PROFESSIONAL 

er fuld IBM kompatibel 
og vi giver selvfolgelig 
1 4rs fuld garanti. 



KB, 80,800,- 

incl. mono sieerm, 
excl. moms. 



SPECIFIKAXIONER 

Processor j 




Co-processor 

RAM 

ROM 

Tastatur 

System backup 

Expansion slots 

Disk lager 

System support 

Power supply 
Standard udstyr 



80286 (8MHz) 16 bit mikroprocessor. 
Bmgerdefineret 6,77 eller 8MHz clock- frekvens. 
Adresserer op til 1 Gigabyte. 
Plads til 80287 co-processor. 
640Kb standard, kan udvides til 1Mb pi motherboard. 
64Kb Read Only Memory, kan udvides til 128Kb. 
84 taster, IBM PC/AT kompatibelt dansk tastatur. 
2 stk. 3 V lithium batterier. 

6 stk. 36/62 pins AT slots og 2 stk. 62 pins XT slots. 

2 stk. 5 l / 4 " IBM PC kompatible floppy disks. Leaser og skriver 
automatisk bide 360Kb og 1.2Mb incl. formattering. 

7 kanals direct memory address (DMA). 16 niveaus interrupt. 

3 programmerbare timers. System clock. 
192 W. 

Hercules kompatibelt mono/grafik kort (720x348) 
eller IBM kompatibelt farve/grafik kort 
(640x200 i 2 farver, 320x200 i 16 
farver). Parallel printerport. 
Seriel port og hard disk 
controller. 





Spreadsheet til lavpris 



Kvik Data, der har markeret sig krafftigt med sine 
lavprisprogrammer. har netop udsendt et spread- 
sheet-program under navnet Kvik-Kalk. 




I lighed med Kvik-Tekst, er det ogsa" her manuaien. man 
satser mesl pa. Denne, der er trykt som en "rigtig" bog, er 
pa 256 sider, trykt i to farver med en solid indbinding. Ogsfi 
denne bog er pgedagogisk opbygget med neesten 400 
skcermbilleder og tegninger. Ogsa dette program er sa 
tllhgt. at folk ryster pa. hovedet og sparger, om det kan vsre 
noget vasrd. For hvad kan man egentlig fa for de 595 kroner 
(excl.moms), som programme* med vejledning koster. 



Programme! 

Programmet er blottet for smarte skcermbilleder, grafik, 
vinduer og farver, men det er kontant og effektivt. Det 
rummer 26 kolonner og 500 linjer. De 26 kolonner lyder 
ikke af meget, men til gengaeld kan hver celle rumme op til 
255 tegn. Programmet rummer alle de faciliteter, man kan 
forvente af et professionelt spreadsheet med rnakrofunktio- 
ner og matematiske, statistiske og logiske funktioner (38 
felt). 

Derudover kan man konvertere til og fra DIF-, SYLK- 
og DATABASE-format, hvilket vil sige, at man kommuni- 
kere med f.eks. Lotus. 

Programmet kan naturligvis ogsa arbejde sammen med 
Kvik-Tekst og det kommende program Kvik-Base. 



Programmer pa vej 

Det er i det hele taget en imponerende produktionsplan, 
som Kvik-Data har prsesenteret. Na?ste program bllver et 
bogforingsprogram til under 1000 kroner, der i begyndel- 
sen af neeste ar folges op af et faktura/debitor/kreditor 
program til 695 kroner. Undervejs finder man ogsa et 
tegneprogram og et planlaegningsprogram og meget andet 
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En KLONE er hell mage til 
du-ved-nok-hvem... 

12" monitor « 265K ■ 2 stk. 360K disk- 
drev • tarve/grafik kori • pnnierkon • 
MS-DOS • dansk lasiatur. 

Sammenlign selv KLONE med 
den PC, du troede gav dig mesl 
tor pen gene! 

o 8.495,- 



EXPRESS PC 
- den kender alle! 

256K • 1 stk. 360K diskdrev • 
farve/grafik kori • pnnierfcort - 
8 ledige slots - stor software 
pakke. 



6.995, 



Sam me model 

med 640K og Q QQC 

2 sIK. diskdrev SJ-SRTOj" 





ADVANCE 
-en rigtig folke PC 




256K - 1 stk. 360K diskdrev - 
larve/grafik kori • dansk tastatur ■ 
dansk tekstbehandling med 
siavekontrol • stdst men ikke 
mtndst 1 ars gratis service- 
kontrakt med tSS. 



9.850,- 



Alle neevnte maskiner er IBM kompatifcle. og med 1 ars 

fuld garanti. Alle pnser er ekskl. moms. 
Alt i soft- og hardware ring og fa en PC-snak med os. 




Box 28 - 2980 Kokkedal • Telefon 02 24 26 58 
Mandag-fredag kl 09.30-19.30 
Lordag-sondag ki 16.00-18.00 



MS-DOS handvaerkeren 



at Henning Randmose 



Hvordan man far styr pa sin 
harddisk 

MAKE DIRECTORY (MD) 
CHANGE DIRECTORY (CD) 
REMOVE D1REKTORY (RD) 



Nar man har en harddisk, er det af 
hensyn til overskueligheden, ned- 
vendigt at lave nogle underbibliote- 
ker, da hovedbiblioteket (ROOT) el- 
lers btiver for uoverskueligt. Det er 
ogsa besvaerltgt, at skulte sidde og 
skifte bibliotek hver gang, man skal 
bruge et nyt program, derfor er det 
meget praklisk at have et menupro- 
gram, der styrer biblioteksskiftene. 

Jeg gar ud fra, at du har lavet 
menuprogrammet, der blev beskre- 
vet i skiste nummer, hvis ikke - sd 
kan det vaere vanskeligt at se resulta- 
tet af det, der skal laves denne gang, 
da der skal arbejdes med de 3 af 
programmerne i figur 3 i sidste num- 
mer af RUN. 

Det er ikke kun pa" en harddisk, det 
er praktisk med underbiblioteker. 
Hvis du har mange sma filer pa en 
diskette, bliver den ogsa" mere over- 
skuelig, hvis der arbejdes med un- 
derbiblioteker. 

Nok med al den snak, lad os se at 
komme igang. 

Hvis du har harddisk, skal du have 
system symbolet C> pa skasnmen. 
Hvfs du ikke har harddisk, laegger du 
en FORMATTERET diskette i drev 
B;, og kontrollerer at du har system- 
symbolet B> pa" skasrmen (hvis ikke 
sa tast b: RETURN). 

Vi skal lave tre underbiblioteker, 
der alle udgar fra hovedbiblioteket. 
Du kan give dem andre navne. hvis 
det bedre passer til dit forma.) (husk at 
biblioteksnavnet hojst ma" vjere pa 8 
tegn, og at bl.a. bogstaverne /E, 0 og 
A ikke ma bruges). Jeg bruger et til 
tekstbehandling, et til regneark og et 
til mit databaseprogram. 



Biblioteket til tekstbehandlings- 
programmet kalder jeg TEKST, til 
regnearket kalder |eg det REGN, og 
til databaseprogrammet bruger jeg 
navnet BASE. 

Det ffl-rste, vi skal gere, er at lave 
underbibliotekerne - du taster fol- 
gende; 



md tekst < RETURN > 
tnd regn < RETURN > 
md base < RETURN > 



Du har nu lavet tre underbibliote- 
ker, der alle udgar fra hovedbibliote- 
ket. Du skal nu have dine program- 
mer kopieret til underbibliotekerne. 
Det kan geres pa to rnader. Wan kan 
skifte ned i underbiblioteket og sa 
kopiere over i det, eller man kan 
lasgge en rutebetegneise ind i copy 
kommandoen. Vi starter med at skifte 
ned i underbiblioteket. 

Du skal nu skifte fra hovedbibliote- 
ket til underbibliotekerne. Vi starter 
med te kstbehandlingsp rogrammet. 
Du skal taste fslgende: 

cd tekat < RETURN > 

Du er nu inde i underbiblioteket 
TEKST (det kan du kontrollere ved at 



lave en DIR). Laag nu den diskette, 
der indeholder dit tekstbehandltngs- 
program i drev A og tast: 

figur 1 

De to jokers (V) gor, at alt bliver 
kopieret over. 

NaT kopieringen er fasrdig, skal du 
tilbagetil hovedbiblioteket, fordu kan 
skifte til et nyt underbibliotek. Det kan 
du komme til pa to m&der, hvis du 
taster: 

figur 2 

Nu er du i hovedbiblioteket (RO- 
OT), og du kan nu gentage den sam- 
me procedure med regnearket og 
databasen. 

Du kan ogsa vselge at laagge en sti 
(rute - PATH), som kopieringen skal 
falge. Hvis du vil leegge en sti ud, nar 
du skal kopiere dit regneark over i 
REGN, taster du folgende: 

figur 3 

Nar alle dine programmer er ko- 
pieret ned I de underbiblioteker.de 
skal vasre i, sa mangier vi blot at fa 
biblioteksskiftene lagt ned i menuval- 
gene, sa du ikke hver gang, du vil 



fig- !► 



fig- 2 



COPY a;".' c; < RETURN? 
copy a:*.* b: < RETURN > 



ved harddisk 
ved floppydask 



=d\ 
cd , . 


< RETURN > 
< RETURN > 


kommer du altid til hovedb ibl iotolcet 
kommer du et niveau (et bibliotek) ncrmere 
hovedbiblioteket 

(Hvis du kun har et underbibliotek, som her 
kommer du til hovedbiblioteket) 


fig. 
Cig. 










3 ► 


copy a: 
copy a: 


V* c:\resm <RETURN> 
b:\regn < RETURN > 


hvia du har harddisk 
ved floppydisk 












End 
*1 


of input f i 1* 






1:" 

2: 


tekstprg 
menu 


(navnet pa 
program) 


dit tekstbehandlings- 



3-1 



fig. 

bruge et program.skal tasle cd biblio- 
teksnavn . 

Hvis du ikke har harddisk. skal du 
have systemsymbolet B> pS skaer- 
men, og den diskette bibliotekerne er 
pa i drev B:. Du skal nu laagge din 
DOS diskette t drev A: og taste: 



li < RETURN > 



1 



(i for indsactl 
1 inj e : 



og du far falgende 



fig- 



a:edlln brl.bat <RETLTRN> 

Hvis du har harddisk og har sy- 
slemsymbolel C> pa- skcermen, ta- 
ster du blot: 

edlin l.bat < RETURN > 



l:*cd tekst <RETURN> (for at skifte t3l underbiblioteket) 
2:*'Z < RETURN > ("Z - F6 for at afslutte indtestning) 



3:*cd\ <RETURN> <for at komme ti L hovedbibl ioteket (ROOT) ) 
4: Z < RETURN > 

•e < RETURN > (for at skrive den tfndrede fil til disketten) 



fig. 7A 



Du far nu folgende tekst frem (si- Du starter rned at skifte til del 
fremt du altsa lavede menuen fra underbibliotek, du vil slette, altsa; 
sidste nummer af RUN, ellers ma du 



lave den forst); 

End of input file 
* 

Du taster nu I (RETURN) (I = L for 
LIST), og du ska! se folgende: 

figur 4 

Du taster nu: 
figur 5 

Her indtaster du: 
flgur 6 

Du ser nu igen * i venstre side, du 
taster igen I (L) for at liste program- 
met, som nu skal se saledes ud: 



l:*cd tekst 
2: tekatprg 
3: menu 



Nu mangier du blot at fortaelle, at 
du vil tilbage til hovedbibl ioteket, n£r 
vl er fserdige med tekstbehandling, 
sa du taster: 

*3i < RETURN > 

og sS indtaster du: 
figur 7 

I de to andre programmer - 2.bat 
og 3.bat - telger du bJot samme 
metode, og du kan nu vaalge pro- 
grammeme fra din menu, og na> du 
har afsluttet dine programmer, kom- 
mer du retur til menuen. 

Hvis du vil slette et underbibliotek, 
skal det vaare tomt. for del kan gores. 



cd underbibliotek 

Derefter taster du: 
del *.* 



cd\ 

og her taster du: 

rd underbibliotek 



og underbiblioteket er siettet. RD 
(REMOVE DIRECTORY = fjerne bib- 
for at slette alle filer i underbibliote- lioteket). □ 
ket. NSr du har svaret Y (ja) til at slette 
alle filer, skifter du til hovedbibtiote- 
ket med: 



PROGRAMMER : 



BOGF0RING 
FAKTURERING 
DEBITORS YSTEM 
KREDITORER 
VARELAGERS YSTEM 
KUNDEKARTOTEK 
LEVERAND0RKART . 
EMNEKARTOTEK 
FORSENDELSESLI 
PRISETIKETTER 
L0NSYSTEM 
i FERIEGIROLTSTER 
i L0NARBEJDERSTAT • 
I OPLYSNINGSSEDLER 



3000 
3000 
2000 
0 
0 
0 

895 

9 
o 

0 
0 
0 
0 
0 



1 

400' 



ir 



I ALT MED RABAT 10995 



FIRMA-DATA 
02 - 52 



- TASTRUP 
82 65 



PROFESS IONELLE PROGRAMMER OG MASKINER 
BEREGNET FOR DAGLIG PRQBT.EMFRI DRIFT. 
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Styv pa rcgnshabet 



af Lars Larsen 




Blandt de mange okonomisy ste- 
rner til sma og mellemstore virk- 
somheder, der efterh anden findes 
pa markedet, har vi denne gang 
haft HERA-SOFT's PC-system 
til afprovning. 



HERA-SOFT har specialiseret 
sig i faerdige modullosninger for den 
lille og mellemstore virksomhed. Der 
findes mange moduler, og vi har kik- 
ket pa de to mest populasre, finans- 
systemel og faKturasystemet. 

FINANSSYSTEMET 

I kontoplanen vedligeholdes syste- 
mets kontomasse. De enkeite konti 
oprettes efter folgende retnings- 
linjer: 



kontonr 

kontonavn 

kontoart 



4 cifre 
20tegn 
1 tegn 



Sidstnasvnte bruges til at sty re, om 
der er tale om en resultatkonto, sta- 
tuskonto, gruppekonto eller teks- 
tkonto, d.v.s. en konto, der ikke kan 
posteres pa, men som blot optraader 
som ledetekst pa udskrifter. Des- 
uden arbejdes der med en niveauko- 
de 1 tegn, som bruges til styring af 
subtotaler pa udskrifter, sami 4 lasile- 
vaerker til primo-saldo, ultimo-saldo, 
sidste ars tal og budget. 

Indtaste posteringer. 

Dette er en af de f u nktioner brugeren 
kommer til at arbejde meget med, og 
del er derfor vigtigt, at den virker godt 
og funktionelt. og det gor den i dettG 
tilfaalde. 

Funktionen er bygget op ( sa den 
aktuelfe postering indtastes nederst i 
billedet. Nar den er afsluttet, flyttes 
den op everst i billedet, sa man altid 
har de sidste 20 posteringer staende 
pa skaermen. I disse posteringer kan 
man rette uden at det skal ske i form 
af modpostennger, hvilket er en for- 
del. Det er ogsa en fordel at man hele 



tiden kan se den foregaende poste- 
ring, sa kommer man ikke sa nemt lil 
at springe et bilag over. 

At der sker en automatisk pasaat- 
ning af bilagsnr. dato og posterings- 
tekst ved hjaslp af en posteringsko- 
de, er en selvtolge. Der er plads til 9 
faste postertngstekster. 

Flnanssystemet i ovrigt. 

I finanssystemet er det herudover 
muligt, at udskrive posteringsjournal 
og saldobalance med tekster og tota- 
ler pr. niveau. 

Ved en periodes afslutning a jour- 
fores kontoplanen med de indtaste- 
de posteringer, som derefter slettes. 

Flrmaregister. 

Her vedligeholdes de fasle firmada- 
ta, der er globale for hele systemet. 
Her skal man vasre opmasrksom pa, 
at firmanavnet pa lister og skasrmbil- 
leder (i vort tilfa&lde "RUN/J0RGEN 
J0RGENSEN") ikke kan asndres af 
brugeren selv, men kun af forhandle- 
ren eller HERA-SOFT. 



Der er plads til 3 momssatser, sa 
man far ikke problemer den dag 
momssatsen aendres. Forst den dag 
politikerne beslutter sig til at indfare 
flere forskellige momssatser, far man 
problemer, men del gor man ogsa 
med nassten alle andre systemer. 

FAKTURASYSTEMET 

Faktureringssystemet indeholder 
folgende funktioner; 

seskaerm fig. 1. 

Vselger man f.eks. valgmulighed 3, 
OPRET OG REVIDERE DEBITOR- 
REGISTER, kommer man ind i nogle 
funktioner. der er mindre heldigt ud- 
formet. 

seskaerm fig. 2. 

Lag masrke til, at der er vist funktio- 
ner bade cverst og nederst i billedet. 
Bliver man forvirret og taster 9 for at 
fa hjaelp, vises det samme billede 
igen. sa her er a6tsa ingen hjaelp at 
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hente. Jeg savner ogsa en overskrift 
pa dette biilede, sa man kan se . hvad 
del i det hele taget er, man er igang 
med. Vffilger man nu mulighed 2, far 
man opltstet nogle debilorer i den 
overste del af billedet. men ingen i 
den nederste. Hvorfor ikke? Fortsaat- 
ter man nu med at oprette nye eller 
med at rette i allerede eksisterende, 
bliver debitorlisten i det overste biile- 
de staende, og man far mulighed for 
at rette/opretle i den nederste del af 
billedet. Bevares, jeg har ikke kunnet 
finde egentlige fejl, men denne del af 
systernet er ikke bygget nasr sa pas- 
dagogisk op, som resten af syste- 
rnet. Nu er det jo ikke river dag hele 
dagen, al man sidderog retter i debi- 
torerne, sa man kan sagtens leve 
med det, men saariig hensigtsmaas- 
sigt er det ikke. 

Lagerreglster 

Disse billeder er byggel op efter 
samme (uheldige) recept som bill e- 
derne til vedligeholdelse af debitorer. 
Overst i billedet er der en slags over- 
skriftlinie, der fortaslter, hvor meget 
plads der er tilbage, sidste varenr,, 
og total! antal varenumre. Tallet med 
sidste varenr. ajourfores ikke loben- 
de, som de ovrige. 

Under denne overskriftlinie er det 
muligt at fa oplistet et antal varenum- 
re. Her ville det vaere en fordel, hvis 
denne liste blev labende ajourfart, 
men det gor den desvasrre ikke. I 
hvert enkelt tilfaelde, er man nodt til 
selv at specificere det interval af va- 
renumre. man onsker oplistet. 

UDSKRIVE FAKTURAER 

Dette er formentlig den funktion i 
systernet, der bruges mest. og den 
lungerer da heldigvis helt tilfredsstil- 
lede. En god ting er. at det er muligt at 
oprette debitorer undervejs, sa man 
er fri for at ga over i en anden menu. 

Systernet virker i ovrigt sadan, at 
hver faktura udskrives for sig. inden 
man kan begynde at indtaste data til 
nseste faktura, sa her kan det maske 
have en vis betydning. at den printer 
man har ikke er for langsom. Umid- 
delbart efter at fakturaen er udskre- 
vet, opdateres kontoplan og lagerbe- 
holdning. 

BRUGERVEJLEDNING 

Brugervejledningen indeholder forst 
en generel beskrivelse af systernet 
og de muligheder det giver, og hvor 
meget diskkapacitet det krsever. Der- 
efter folger en forkfaring pa. hvordan 



man starter op. og tager de nodven- 
dige stkkerhedskopier. 

Derefter indeholder vejledningen 
et afsnit for hver af de valgmullghe- 
der man har i hoved-valgbilledet. 
Disse afsnit er bygget op pa traditio- 
nel vis, med en forklaring til hvert af 
fetterne pa det tilhorende biilede. Her 
mangier man et eksempel pa et ud- 
lyldt skasrmbillede. Dette kunne pas- 
sende trykkes pa venstresiderne, da 
vejledningen er trykt sa alle ven- 
stresiderne er blanke. I ovrigt er det 
er nemt at finde de oplysninger man 
soger 

MASKINKRAV 

Systernet kan kore pa IBM PC og 
hermed kompatible maskiner, der 
anvender styresystemerne PC- 
DOS og MS-DOS. Det kan ogsa 
kore pa de iidt mindre maskiner, der 
kerer pa CP/M-80. Til PC-finans 
krseves 128 Kb RAM, og en diskette 
med 360 Kb. V«l man have hele sy- 
sternet, krasves der 1 28 Kb RAM og 2 
diskettestationer med hver 360 Kb. 
Har man en harddisk. karer systernet 
naturligvis endnu hurtigere. 

ROS OG RIS 

Generelt returnerer man i systernet 
til hovedmenuen ved at taste 0 i et af 
brugerfelterne. Derefter sporger sy- 
sternet, om det nu ogsa er rigtigt, at 
man on sker at returnere . Det er over- 
flodigt med kontrolspergsmal i sadan 
en situation, kontrolsporgsmal bar 
kun bruges, nar man beder systernet 
slette data eller udfore andre skaab- 
nesvangre handlinger. I evrigt burde 



denne funktion fcigge i en af funk- 
tionstasterne. der slet ikke er brugt i 
systernet. 

Ved indtastning af felter. der kun 
kan indeholde enkelte tegn. skal man 
nogle gange taste ENTER bagefter, 
andre gange ikke, Det virker irrite- 
rende. Principielt mener jeg, at det er 
en fordel, hvis man altid skal taste 
ENTER. Sa har man da en vis fortry- 
delsesret. 

Nar man opretter eller aendrer kon- 
ti i kontoplan-systemet, bruges 
KONTONR ogsa til funktionsvalg, 
hvis talvaerdien, der indtastes er min- 
dre end 10. Ogsa her ville det vaere 
lettere. hvis man kunne bruge funk- 
tionstasterne. 

Nar systernet udforer interne 
handlinger, som f. eks. load og dump 
m. v., udskrives en meddelelse her- 
om pa skaermen, sa den utalmodige 
bruger far meddelelse om "at der 
sker noget". Ogsa en facilitet der gor 
systernet rart at arbejde med i det 
daglige. 

KONKLUSION 

Programpakken er som sagt veleg- 
net til at sta for bogforing og fakture- 
ring i en ikke for stor virksomhed, og 
kan altsa fas til den rigtige pris. 

Under min afprovning af systernet, 
har jeg ikke vasret ude for at det er 
gaet ned, og det tyder pa, at der er 
tale om et godt gennemprovet 
system. 

De uhensigtsmasssigheder jeg har 
papeget. vaanner man sig hurtigt til, 
og sa har man et system der er nemt 
at omgas i det daglige. □ 
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Nar man til dagltg arbejder pa en PC 
elter XT, synes man setv, at de arbej- 
der peent hurtigl, og at 360.000 byte 
pa en diskette er peent. Men efter |eg 
den sidste maned har siddet og ar- 
bejdet pa en AT/Professional (fra 
A>autoexec i Herning), hvor man pa 
en floppy-disk kan lagre 1,2 Mb, er 
jeg begyndt at spekulere pa. om jeg 
ikke kan linde en god undskyldning 
for at anskaffe den hurtige "formel 1 
racer", en AT, 

Den sterste forskel, der er pa de 
forskellige computere, som udby- 
des, udover naturligvis navnet, er 
forskellen i priserv 

Derna?st servicesikkerhed (om 
der kan fas reservedele til den om 
nogle ar), 

Og sa som det tredje, er den nu 
ogs£ kompatibel. Nar man ser an- 
noncerne for l3vpris PC, XT og AT, 
reklamerer de jo naasten alle med. at 
de er kompatible (for de fieste laesere 
underforstaet IBM kompatible), men 
hvis der ikke udtrykkelig star IBM 
kompatibel, kan det godt betyde at en 
annonceret PC, kun er kompatibel 
med en XT at samme fabrikat. 

Der er efterhanden gaet inflation i 
ordet kompatibel. For at en computer 
er IBM kompatibel, skal den kunne 
bruge de programmer, der er udvik- 
let lil IBM computere, og man skal 



uden videre kunne tage et udvldel- 
seskort fra en IBM computer, og sast- 
le det i en kompatibel computer, 
samt kunne tilslutte de enheder. man 
kan tilslutte en IBM. Hvis ikke dtsse 
betingelser er opfyldt. er en compu- 
ter ikke fuldt IBM kompatibel - hvis 
computeren kan bruge program mer- 
ne. er den software-kompatibel — 
hvis man kan ssette de forskellige 
udvidelseskort i og tilslutte de for- 
skellige enheder, er den hardware- 
kompatibel, og det er noget andet 
end IBM kompatibel, da der jo ikke 
tages forbehold i dette udtryk. 

Isaar det sidste, at den er hardwa- 
re-kompatibel, har afgorende belyd- 
ning for, om man kan fole sig sikker 
pa, at ting, der gar i stykker, nu ogsa 
kan udskiftesom etarellerto. Sa hvis 
man vil have en IBM kompatibel 
computer, skal man sparge sig godt 
for. da ikke alle annoncetekster, kan 
lasses som IBM kompatibel, men kun 
som kompatibel. 

Sidst, men ikke mindst, skal man 
undersege. om der folger et opera- 
tivsystem med (DOS), om keyboard- 
driveren (det danske tegnsast) er 
kompatibel. om der medfolger e! pro- 
grammeringssprog (almindeligvis 
BASICA3WBASIC). hvfs man skulle 
fa lyst lil selv at programmere. samt 
hvordan den er dokumenteret. 



AT/Professional, som jeg har te- 
stet var udrustet med 640 Kb, 2 stk 
1,2 Mb Teac diskdrev, 1 stk. 20 Mb 
Seagate harddisk, grafikkort, seriel 
og parallel udgang, MS-DOS ope- 
rativsystemet var lagt pa harddisken. 
den var forsynet med noglelas, mo- 
nochrom skserm og et AT/XT tastatur 
med 84 taster (som I parentes be- 
mserket er et af de bedste jeg brugt). 
80286 (8 MHz) 16 bit mikroproces- 
sor, system clock. Mulig udvidelse: 6 
stk. 36/62 AT kort og 2 stk' 62 XT kort, 
7 kanals DMA, 1 6 niveaus interrupt, 3 
programmerbare timere. Stromfor- 
syning: 192 W. Plads til 80287 co- 
processor. Kan formattere, laese og 
skrive 1,2 Mb og 360 Kb disketter. 

Der er en god finish pa maskine- 
het, udvendtg save! som indvendtg. 
Designet - ja det er den saedvanlige 
"blS" kopi - men prisen, der i den 
afprsvede udrustning belober sig til 
kr. 26.470,- excl. moms er jo unaeg- 
telig noget lavere end forbilledet. 

Maskinen er, savidt jeg har kunnet 
konstatere, asgte kompatibel, bade 
nar det gaalder hard og software, hvil- 
ket skulle give sikkerhed for reserve- 
delsproblematikken, da man jo nok i 
lang tid fremover, kan fa kort o.l. til 
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f.eks. IBM maskiner, og blot ikke 
disse kort checker BIOS, kan de 
umiddelbart bruges. saml at man har 
adgang til alt software, der er udviklet 
til IBM. Ogsa de programmer, som at 
en eller anden (tumbet??/1ornuf- 
t<g??> grund, kun kan kore pa fuldt 
software kornpatible maskiner - 
Word Perfect 4,1 m.fl. fungerede, 

Det eneste problem vedrerende 
kompatibilitet, jeg havde, var tegn- 
saettet. Af en eller anden grund, er 
del danske 0 er lagt pa ASCII 92, i 
stedet for pa ASC I1 1 57, hvilket med- 
forer at man ikke kan f§ en bagud 
skranende streg pa skEermen ( ). 
Den ligger der, og der er ingen pro- 
blemer nar man skifter bibliotek. men 
det er jo noget uvant at se ordren cd 
sta som cd0. Vaarre er det dog, hvis 
man skal arbejde med en database, 
der er skrevet med et IBM keyboard 
loadet ind, og man sa vil soge pa 
f.eks. navnet Ostergard, sa skal man 
indlaste 0 med Alt + 157 og derefter 
stergdrd. Eller omvendt, hvor navnet 
sa skal indtastes som Ostergard. Det 
er en lille ting, men kan dog godt 
virhe irriterende, sa |eg er overbevist 
om, at A>autoexec snarl vil rette 
den. Mange programmer accepterer 
begge koder som 0, men databaser, 



hvor hver tegn er unik, vil med den 
nuvasrende KEYBDK.COM give pro- 
biemer. 

Vedrorende medfolgende doku- 
mentation, sa er der ingen, eller nas- 
sten ingen. Den dokumentation, der 
medtolger, er for elektronikfolk, med 
diagrammer o.l.selvfolgelig pa en- 
gelsk, men ingen hjselp til en almm- 
delig bruger. Det er et start minus, 
som A>autoexec dog lover, at de 
snart har lost, da de, iflg. dir. Poul 
Jensen, arbejder pa at lave en bru- 
gervejledning pi dansk. 

Service pa maskinerne foregar pa 
den made, at skulle der ske en eller 
anden hardwaremeessig fejl, sa far 
man tilsendt en ny masktne, hvor- 
efter man sa returnerer den detekte. 



En glimrende ordning, nar den fun- 
gerer, hvilket jeg ikke har afprovel, da 
den AT'er jeg havde fungerede 
opaklageligt. 

Konklusion 

Et vlrkelig godt ksb for en anden- 
gangsksber, ikke kun pa grund af 
prtsen, men ogsS ford* den er en af 
de mest (- for keyborddrtveren) 
kornpatible maskiner, jeg har provet. 
Megen ros til tastaturet, ris til doku- 
mentation (ikke for begyndere), ros 
til monitor, der er pa drejefod og 
skasrmen er meget "rar" at se pa, 
star skarpt uden flimmer og skaev- 
heder. 

Import/distribution: 
A>autoexec, tlf. 07 21 01 22 ■ 



Pro Computer 

afholder sin »Data messe« 
pa Strandmarksvej 2 1 



Ring efter en speciel 
brochure eller beseg os 
i forretningen. 



Pro Computer er total leverandor af PC-aniaeg 

F.eks: 

Pro okonomisystem 

Fra 19.995,- 
Busy Pack okonomisystem 
Fra 39.995,- 

DSC Revisorsystem 

Fra 59.995,- 

Wordperfect (tekstbeh.) 

Dantekst 
Enable 



PC* 

MJTQRgRET 
FOflHWttifl 




Alle priser er excl. moms. 



Strandmarksvej 21 
2650 Hvidovre 
01785543 
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Stjerne- 
skuddet 




blandt 

ComputerPrintere 
er en Star. 



WW 






All som kambtnorer mange talente» og skinner mere klart end om- 
verdenen skaber sin egen eftersporgsel. Dette er preecis. hvad der ef 
skel mod NL-10, en ComputerPrinier som lunkler pa pns og ydelse 
Denne CompulerPrinter har fans t alle afdellnger: organisation, admlni - 
stralton, udvlkltng.produktion, kobogsaig, Computer eksperter vajrd- 
sfetter dens enkle betjening og tremragonde skrrftkvalrtet; til detteskal 
lojes tie mange torskelltge skrifltyper og dens hoje anvendelsesgrad 
Denne CompulerPrmter gor ot godt mdtryk overalt. Dens palidelighed 
er eksemplansk - ikke noget under, at NL-10 er sa efterspurgt. Sporg 
Deres torhandler om en demonstration af StjernesKuddet. Vi er sikre 
pa. at vi er emge: Do kommer langt med en Star. 



JL 




ComputerPrinteren 



ITT 



INSTRUMENTS 



NAVERLAND 29 • 2600 GLOSTRUP -UF. 02-45 18 22 



For ydorfigete informn1-or» venftgsl udfyld denne sl»p og i ndsend den til os: 



Navn: . 
Firma: 



Tit- 

Ao'f.'t'j*! . 



P0SInr..'by . 




nr. 1/2 1986 har vi prlntet 2)narduharindtastetenprogramlin- 



programmerne ud pa en anden 
made end tidligere. Dette skyldes, 
at vi I samarbejde med RUN i Vest- 
tyskland har faet lavet et forbedret 
kontrolsumsprogram, der skulle 
give en fejtfri indtastning. 



je og trykker pa return, (ar du overst 
skasrmen den kontrolsum. der 
gerne skulle passe med den, der star 
i bladet. 

3) alt hvad der star i de kanEede 
parenteser er styrekoder og skal ind- 
tastes i'henhold til nedenstaende 



Kontrolsurnsprogrammet pa nae- 
ste side er et maskinkodeprogram, skema. 
der »k0rer« uafhasngigt at del Basic- 
program, du er i fserd med at taste 4) CBM i programlistningerne bety- 
ind. Du skal imidlertid va?re opmasrk- der Commodore-tasten. 
I som pa falgende: 

l } tallet til h0jre i sverste programlinje 5) sma* bogstaver betyder SHIFT og 
; er kontrolsummen. og den skal ikke det pagaeldende bogstav. 
1 tastes ind. 

Nfirdusef 



7) nar du har indlsest kontrolsurn- 
sprogrammet og >.-k0rt« det, skal du 
taste NEW, for du Indtaster dit Basic- 
program. 

8} hvis du saver og loader dit kontrol- 
sumsprogram som el maskinkode 
program, loades det med ,8,1 eller 
,1,1 og startes med SYS 49152. 



trykker du 



Sk;erm 




kontrolsumsprogram commodore 64 
di skettevers i on 

10 restore :for a=49152 to 4815 
49629:poke a,234;next ; pr i nt 
"[clrIvent lidt, data 

TNDLAESES ! ! !" 
20 F=0 : READ A:Y-PEEK (63)+PEEK 3548 

(64)*256:IF A=0 THEN 200 
30 READ B,C:FOR D=A TO B : READ 2619 

AS: IF LEN <A$)-2 THEN 90 
40 E=ASC (A$)-48-(7 AND A$> M (a" 4864 

):IF A$<"0" OR AS>"C" OR A$> 
AND A$<"A" THEN 90 
50 A$=MID$ (A$,2);E=E*I6+ASC 3378 

(A$)-48-(7 AND A$>"(a") 
60 IF A$<"0" OR A?>"F" OR A$> 2849 

"9" AND A$<"A" THEN 90 
70 F=F+E;POKE D, E:NEXT :IF F=C 2118 

THEN 20 

80 PRINT "CHECKS UMSFEJL: SKAL 3013 

C", VAERE"F:GOTO 100 
90 PRiNT "INDTASTNINGSFEJL; " 2700 

100 Z=PEEK (63)+PEEK (64>*256: 4388 

A$=STR5 (Y)+STR$ (-Z):IF Y- 

0 THEN A$=STR$ U) 
110 PRINT "(DOWN)Li M A$"[2UPl"; : 3342 

POKE 198,1; POKE 63l.l3:END 
200 PRINT " | DOWN) SLUT! ! !": PRINT 4261 

"[DOWN] SKAL 
MAS K I N KODEP ROGRAMMET 
210 INPUT "GEMMES[2SPACESj J 3478 

[ 3LEFT) ";A$: IF A$<>"J" THEN 

300 

220 SYS 57812"@:49152 KORREKTOR" 3764 

,8:POKE 193,0:POKE 194,192: 

POKE 174,222 
230 POKE 175,193:SYS 62957: 4675 

VERIFY "49152 KORREKTOR", 8,1 
300 A?="":1NPI'T "[ DOWN ] START 6582 
KONTROLSUMSPROGRAM? J 

[ 3LEFT)";A$:IF A$="J" THEN 

SYS 49152 
999 : 

1000 DATA 49187, 49208, 2342.A9.AE, 6007 
A2,C0,8D,O2,G3,8E,O3,03,O0, 

AO, 1 F,B9,E2 

1001 DATA CI ,99,00,04,88. 10. F7 1991 

1002 DATA 49323, 49387. 9136. AC, 31, 6332 
EA.78,A9,2E,A2,C0,8D,14,O3, 

8E, 15,03, 58 

1003 DATA A9,0O,8D.El,Cl,2O,6O, 6106 
A5,8C,E1 ,C1,86,7A,84,7B,AC, 

EO , C 1 . FO , 1 3 . AO 

1004 DATA iO.B9.El.Cl .99.Fl.Cl, 5541 
A9, AO, 99, El, CI , 88, DO , F2 , 8C, 

EO, CI, 20, 73, 00 

1005 DATA AA,FO,D3,88,84,3A,90,55 2231 

1006 DATA 49467,49629, 19950, 4C, 6096 



1007 

1008 

1009 

1010 

1011 

1012 

1013 

1999 
2000 

2001 



2999 
3000 



3001 



4998 
4999 
5000 



96,A4,4C,08,AF,20,6B,A9,20, 

79,A5,84,0B,A0 

DATA 00,84,08,84,45,84,46. 

84,09,C8,BE,FF,01,F0,38,A5, 

08,30,OC,E0,2O 

DATA FO.F2,E0.3A,FO»OC,EO. 

8F,FO, 26, EO, 22 ,00,02,49,80, 

09,01. 85.0fl|8A 

DATA A6,09,F0,06,OA,69,OO, 

CA, DO, FA, 18,65,45,85,45,90, 

02, E6,46,E6,09 

DATA A5jO9,29.07,85,O9,10. 

C2,46,O8,9O,2l,A0,FF,8C,E0, 

C1,A2,14,20,B9 

DATA CI ,C8.A9,BD,99,E2,C1 , 

A9,BE,C8,99 ( E2,cl,C8,A5,45, 

20,B9,Cl ,A9,BB 

DATA 99,E2,C1.4C,A4.A4,84. 

08, B5, 00 ,85, 63, B5, 01 ,85,62, 

A2, 90, 38,20,49 

DATA BC,20,DF,BD,A4,08,AA, 

C8,BD,00,01,F0,08,09,80,99, 

E2,C1,E8,D0,F2,60 

DATA 49152, 49186, 5131, AD, 03, 

03, C9,C0,D0,09,AD,DE,C1,AE, 
DP, CI, 4C. 27 

DATA C0.8D,DF,C1 , AD, 02, 03, 

8D,DE,C1,A9,A0,A2,1F,9D,E2, 

C1,CA,10,FA 

REM ETNGABESICHE RUNG 

DATA 49285, 49322,4626, AD, El, 

CI ,D0,21,8D,20,D0,8D,2 1,D0, 

A5,DA,30,0E 

DATA 09, 80, 85, DA, AO, 27 ,A9, 
20,99, 28,04,88, 10, FA, A6,D6, 
D0,05,A9, 1 1 ,20,35, EB 



DATA ,49293, 49295, 702,EA,EA, 
EA, 



5766 
5954 
6 365 
6099 
5428 
6286 
5164 

6223 
5136 

5845 
5995 

2948 



I kasssetteversionen skal 
folgende linjer sndres til: 

200 PRINT " [DOWNlTERTIG .": PRINT 4926 

"[DOWN] SKAL 
MASKINKODEPROGRAMMET GEMMES 
210 INPUT "PAA KASSETTEN 3666 

[2SPACES]Jl3LEFTl":A$:IF A$< 

>"J M THEN 300 
220 SYS 57812"49152 KORREKTOR" . 5738 

l,l:POKE 193,0:POKE 194,192: 

POKE 174,2 22 
230 POKE 175,193:SYS 62957 :PRINT 5050 

"SPOL VENLIGST BAANDET 
TILBAGE OG 
240 INPUT "TRYK RETURN" ;A$: 3654 

VERIFY "49152 KORREKTOR" . I 



LAG PROG. FIL 



5 GOSUB 30-.STS 491 52:OPEN 1, 
8.2, "PROG, S,R" 
10 aM":GOSUB 80:IF ST THEN 
2G 

15 PRINT "[CLR^DOWNp'iAS: 
PRINT "COT010":PRINT " 
I HOME]";: POKE 198,2:POKE 
631, 13:POKE 632, 13:END 

20 PRINT "[CLR,2DOWN)";A$: 
PRINT "GOTO 2 5": PRINT " 
[HOME]'*; :POKE 198.2:POKE 
631,)3:POKE 632,l3:END 

25 POKE 1,55: CLOSE l:POKE 
679. 5:GOTO 73 

30 A=49152:I=0:J=0 

35 FOR K=0 TO 15:READ B:IF B= 
-1 THEN GOSUB AS: RETURN 

40 POKE A+I,B:I=I+1:J=J+B: 
NEXT : GOSUB 45: GOTO 35 

4 5 READ AS: IF ASOJ THEN 

PRINT "FEIL I DATASETNING 



3232 
1429 
4999 

4788 

2271 

1766 
2870 

3684 

5801 



:" PEEK (63>+PEEK (64)* 
256:END 

50 J=0: RETURN 

55 DATA 169,0,133,251,169, 
160,133,252,162,32.160,0, 
177,251, 145,251, 2445 

60 DATA 200.208,249,230.252, 
202,208.244.169,54.133,1, 
169.44.141.96. 2600 

65 DATA 166,96,-1, 262 

70 PRINT "[CLR,2D0WNr'; :A= 
PEEK (679):P0KE 679,A+40: 
FOR I=A TO A+40 STEP 5: 
PRINT I: NEXT 

75 PRINT "GOTO 70 |HOME J";: 
POKE 198 ,10: FOR 1=0 TO 9: 
POKE 631+1, 13: NEXT :END 

80 GET #1,BS:IF BS=CHRS (13) 
THEN RETURN 

85 AS=A5+B5:GOTO 80 



6447 



6847 



1651 
4643 



5065 



2149 
1092 



Til Commodore 64/128 



SLETTEBESKYTTELSE 



Indsendt af : 

Niels Gartner 
Klejstrupvej 39 
9500 Hobro 



1 REM SAVE"<90 : BESKYTTE-PRG . " 

2 REM * * ft * -A j t# * H* 

*********** 

3 REM * MADE BY 

4 REM * NG-SOFT NIELS GART 
NER *86 * 

5 REM * *A**ft***M ' .*** , * * l ^ l *-**. t * 

*********** 

6 PRINT CHRS (147) 

7 FOR A=l TO 6 

8 PRINT " | RVS,38SPACES]" 



NEXT A 
PRINT * 
PRINT 1 



I RVS . 38SPACES J " 
[RVSJ [CBM M]m 



[ SHIFT-SPACE , 2SPACES , 
CBM GjnUCBM T ]m[ 5SPACES ]i 
[ 2CBM T]m n[2CBM T]m 
[CBM M,3CBM T.2SPACES, 
CBM M,6SPACESJ" 

12 PRINT " [RVSl (CBM Ml m 
[2SPACES, 2CBM G,8SPACES, 
CBM G,4SPACES,CBM G, 
2SH1FT-SPACE,2CBM M, 
2CBM (3 ,3SPACES,CBM M, 
6SPACES]" . . 

13 PRINT " [RVSl [CBM M, 
2SHIFT-SPACE]m [2CBM G, 
2SPACES,CBM T, CBM G] 

[2CBM Y] [4 CBM T,2CBM G, 
2SHIFT-SPACE,2CBM M, 
5SPACES,CBM M,6SPACESl" 



964 

8 70 
1775 

260 
1775 
4585 



2919 



4064 



14 

16 

17 

18 
19 
20 



PRINT 
PRINT 
PRINT 



21 PRINT 



22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
99 



110 

120 
130 
140 
150 

155 
160 

170 
180 

190 



PRINT 11 [RVSl I CBM M , 
3SPACES]m[CBM C]ml2CBM 0]n 
[5SPACES]m[2CBM @]n m 
[2CBM C d ln[CBM M,5SPACES, 
CBM M,6SPACESl M 
PRINT " [RVS, CBM 7, 
38SPACES] M 

PRINT n [RVS,10SPACES](C) 
COPYRIGHT *86 [11 SPACES 1" 
~RVS,38SPACES " 
RVS,38SPACES1" 
RVS, 7SPACES JTRYK 
Pi 'I' FOR INFORMATION 
[4 SPACES 

"T " RVS,7SPACES]TRYK 
PJ 'V* FOR VIDERE 
[9 SPACES J" 
FOR A=l TO 5 
PRINT " |RVS,38SPACES] H 
NEXT A 
GET A-S 

IF AS="I" THEN 60010 
IF AS^'V THEN 99 
GOTO 25 

PRINT CHR$ (147) 

PRINT "SLETTEBESKYTTELSES- 

BIT (NDRES" 

PRINT "(DOS 2.1 / 2.5 / 

2.6)" 
PRINT 
PRINT 

KK=15 : REM KOMANDOKANAL 

KA = 3 : REM KANALNUMMER FOR D 

1REKTE 

REM INDGRIBEN 

DI=3:REM KANALNUMMER FOR D 
I RECTORY 

SE=1:REM DIRECTORY- SECTOR 
TYPS( 1 )="SEQ":TYP$(2)= 
"PGR 

TYPS(3)="USR":TYP$(4)= 
"REL 



3785 



1951 

2 587 

1775 
1775 
4273 



3517 



838 
1775 
260 
435 
1466 
1316 
449 
964 
5204 

2470 

153 
153 
718 
723 



732 

723 
2584 

2719 



20C 


INPUT "FLOPPY- NUMMER 8 
[ 3SPACFS 1":FL 


2275 


690 


XS=" ":IF TYP<128 THEN XS= 


2195 


212 


CLOSE KK:OPEN KK.FL,KK 


1818 


70C 


Z$=" ":IF TYP AND 64 THEN 


2285 


211 


PRINT 


153 




z$="<" 




220 


INPUT "DRIVE # 0[9SPACES) M 


1589 


710 


PRINT XSTYPSZS; 


1002 




;DR$ 


L596 


720 


IF TYP<129 THEN PRINT : 


1606 


230 


IF DRS<> M CJ H AND DR$0"1" 




GOTO 800 






GOTO 220 




730 


PRINT "|4SPACESl :"; 


574 


240 


DR=VAL ( DR?) 


953 


740 


GET XS:IF XS="N GOTO 79 0 


1551 


241 


PRINT 


153 


750 


IF XSO"J" GOTO 740 


1458 


250 


PRINT "PUT DISKETTE I 
DRIVE "DRS 


2520 


760 


CH= 1 :TYP=TYP+64-2* CTYP AND 
64) 


31 64 


255 


PRINT 


153 


770 


PRINT#KK. "B- P": KA: I 
PRINT^KA. CHRS (TYP): 


1092 


259 


PRINT 


153 


780 


1124 


260 


PRINT "TRYK HEREFTER 


2683 


790 


PRINT XS 


473 




SPACE-TASTEN [ 2SPACES ] " 






NEXT 


130 


265 


PRINT 


153 


810 


IF CH THFN PRTNT^KK. "II?" ■ 


2887 


270 


GET X$:LF X$<>" " GOTO 270 


1952 




KA; DR: SP; SE 




280 


PRINT#KK,"l"+DR$ 


1 1 16 


820 


PRINT#KK,"B-P";KA;C 


1057 


?85 


PRINT CHRS ( 147 ) 


964 


830 


GOSUB 890*SP=X 


1076 


290 


GOSUB 930: REM FLOPPY MELDI 


751 


840 


GOSUB 890:SE=X 


1 1 37 




NG 




850 


IF SP>0 GOTO 500 


712 


300 


IF EN THEN IF ST GOTO 200 


1240 


860 


CLOSE KA: CLOSE KK.GOTO 


1477 


310 


IF EN>0 GOTO 250 


869 




£ " 1 

UUJUU 


320 


CLOSE -Dt : OPEN Dl,FL,0,"S"+ 
DR5 


2258 


870 
880 


PRINT 

REM L I SE FRA BUFFER 


1 53 
i j j 


330 


GET #DI,XS.YS:REM START ADK 


951 


890 


GET #KA,XS:1F XS="" THEN 
XS=CHRS CO) 


1789 




ESSE 








'i/.^ rirx AiriT y<: v<;-dp\ji i iwovtc 


951 


9 Go 


X=ASC (X§): RETURN 


791 












s Z 9 T 




910 


PRINT 


153 


350 


GET #DI,X$,Y$:REM DR1VENUM 


951 


920 


RFM HFNTF FT OPPY-MFI DTNfi 




360 


MER 




930 


INPUT#KK.ENEM5 ) ETS,ES5 


1748 


PRINT " ";CHRS (48-<X$>" M 
));" "; 


2251 


931 

i 


IP FN=0 THFN F,N=fST AND 
191 ) •FMS="*STATIIS* M 


-1 i- — 4~ 


370 


FOR 1=1 TO 23:GET #DI,X$: 
PRINT X§ ; : NEXT 


2489 


940 


IF EN>0 THEN PRINT FN"." 
EMS" . "FTS" . "FSS • PR TNT 


2802 


380 


GET #DI,X$.YS:REM FORMAT 


951 




RFTIIRN 




390 


PRINT X§;Y$;CL0SE DliPRINT 


1843 


60010 
600 20 


PRINT CHRS ( 147 ) 
PRINT " [RVS] DETTE 


964 
4141 


400 


IF X$<>"2" GOTO 43G 


1442 




PROGRAM KAN LAVE EN 




410 


IF YS="A" THEN SP=l8:GOT0 


2087 




ST FTTK- I 4^PACRS 1 " 




420 


440 




60030 


PRINT " IRVS] BESKYTTELSE 


4418 


IF YS="C" THEN SP=39:GOT0 


2183 




PI FN FI.l.Ffi FI FRF FI- 




430 


440 






[4SPACKS1 " 




PRINT "KUN FRA DOS VERSION 
2.1 M :G0T0 250 


2930 


60040 


PRINT " [RVS| LER. MAN 
STARTER MED AT TNDTASTF. 


3371 


435 


PRINT 


153 




[ 5SPACES 1 " 




440 


INPUT "FILE NAVN * 
I2SPACES]":MU$ 


3 523 


60050 


PRINT " I RVS 1 DTVTCF NR. 
DEREFTER INDTASTES 


3381 

-J J U 1 


441 


PRINT 


153 




[8SPACESI " 




450 


IF LEN (MUSX16 THEN MU$= 
MU$+" ";G0T0 450 


31 26 


\J V W \J \J 


PRINT " RVS 1 DRIVF NR. 

a. L-V L 11 L I LA ¥ LJ 1 L/ LV Jv ¥ U L\ * 

I 28SPACES 1 " 

[ fewWL 4LWMW J 


2664 


460 


PRINT "SLETTBESKYTTELSES- 
BIT | NDRES: [4 SPACES] J/N 


3504 


60070 


PRTNT " T RV^ 1 ^Ym'FMFT 
BEDER SI OM. AT MAN 


J JO J 


461 


PRINT 


153 




L9SPACES 1 " 




470 


CLOSE KA:0PEN KA,FL,KA,"#" 


1936 


on 
v 0 '-■ 


PRINT " [RVS] PUTTER 


3644 




PR1NT#KK."UL";KA;DR;SP;SE 


2006 




DISKETTE T DR T VET OC- 




510 


CH=0 


542 




VENTER. I 2SPACES]" 




520 


FOR 1=2 TO 2+7*32 STEP 32 


1763 


60090 


PRINT " [RVS] MAN BLIVER 


4021 


530 


PRINT#KK,"B-P";KA;I 
GOSUB 890:TYP=X 


1092 




NU SPURGT 0M F1LNAVN. 




540 


1391 




[5SPACES] " 




550 


IF {TYP AND 127 )=0 GOTO 

800 


1516 


60100 


PRINT 11 f RVS 1 HVIS MAN 
INDTASTER *** VIL SY- 


3590 


560 TYP$=TYP$(X AND 7) 

570 GET #KA,X$,XS:REM SPOR OG 


1157 




[ 7SHIFT-SPACE] " 




914 


60 1 J 0 


PRINT " [RVS] STEMET K\RER 


3888 




SECTOR 






HELE DISKETTEN ICEN- 




580 


NAS= ,,M :MATCH=-1 


1459 


60120 


[4SPACES] " 




590 


FOR J=l TO 16 


869 


PRINT " f RVS 1 NEM 00 HELE 


3804 


600 


GOSUB 890:NA$=NAS+X$ 
IF MATCH>=0 GOTO 660 


1634 


TIDEN SP\RGE OM MAN 


610 


1181 




[6SPACES] " 




620 


ZS=MIDS <MU$,J,1) 


1503 


601 30 


PRINT " I RVS 1 LAVE FN 

* l " 4 I ■ ^ * h I L>* * ¥ LJ Uli 


3526 


630 


IF ZS="*" THEN MATCH=l: 
GOTO 660 


2289 




SLETTEBESKY TTELSEP] DEN 
[6SPACES] " 




640 


IF Z5="7" GOTO 660 


1563 


60140 


PRINT " [RVS] VISTE FIL. 


2785 


650 


IF ZSOXS THEN MATCHES 


1422 




[ 27SPACES ] " 




660 


NEXT 


130 


60150 


PRINT " [RVS] MAN KUNNE 


3984 


670 


IF MATCH=0 GOTO 800 


1287 




OGS] HAVE SKREVET DET 




680 


PRINT CHRS <34)NA$ CHRS 
(34); 


1822 




[6SPACES] " 






60160 PRINT " [RVS] \NSKEDE 

PROGRAM'S NAVNl 1 5 SPACES ] 
PRINT " |RVS] HVTS MAN 
\NSKER AT FJERNE EN 
[9SPACES J " 
60180 PRINT " [RVS] BESKYTTELSE 
IGEN KAN DETTE OGS ] 
[6SPACES " 

RVS] LADE SIG 
R PRQCRAMMET 



60190 PRINT 

G\RE. N 
[8 SPACES 
6C2GC PRINT 



RVS] SP\RGER OM 
MAN VIL BESKYTTE PROG. 
[ 4SPACES ] " 
60210 PRINT " [RVS] SOM JO ER 
BESKYTTET SKRIVER MAN 
( 6SPACES ] " 
60220 PRINT " [RVS] BARE JA EN 
GANG TIL OG DET H[ VER 
I 5SPACES 1 " 



4058 



3690 



3631 



3659 



2956 



4spaces)tryk SHIFT- TASTEN 

1 1SPACES]" 



3450 



60250 


WAIT 653,1 


851 


60 260 


GOTO 99 


479 


£0 TOO 
Du J \ju 


PRINT 


153 


60 301 


PRINT 


153 


60 302 


PRINT 


153 


60 303 


PRINT 


153 


60304 


PRINT 


153 


60310 


PRINT "SKAL DER BESKYTTES 


4126 




FLERE DISKETTER j/m" 




60320 


GET A$ 


435 


60330 


IF AS="J" THEN 99 


1 187 


60 340 


IF AS="N" THEN SYS 64738 


1861 


60350 


GOTO 60320 


631 



Til Commodore 64/128 

SPRITE ARTIST 



Udvalgt fra RUN, USA 

10 Q=l:H=l:E=334:POKE E,32: 7914 
POKE E+ 1,32: POKE E+2,14: 
CC=54272:M3=14:X=1075:EX= 
33 

15 PRINT "|CLR,2D0WNj","HANG 2493 

ON FOR 7 SECONDS" 
20 IF WW=1 THEN 30 1046 
25 FOR T=49152 TO 49863:READ 3052 

A; POKE T, A: NEXT 
30 V=53248:POKE V+28.0:WV=1 2307 
35 POKE V,40;POKE V+1,190; 5411 

POKE V+2.40:POKE V+3.150: 

POKE V+39.M3:POKE V+40,M3 
40 POKE V+4,40:POKE V+5,110: 3654 

POKE V+41 ,M3:POKE 2042,194 
45 POKE 2040, 192:POKE 2041, 3208 

193:POKE V+21,15 
50 SYS 49152:POKE 650,128 1677 
55 POKE 53281,14:PRINT " [CLR| 3459 

":POKE 5 3 28 1,1: POKE 53280, 

15 

60 PRINT " HOME, BLK, RVS] 3789 
D=DATA 2SPACES.CBM 5] 
J=LEFT 2 SPACES ]L=RIGHT 
1 2 SPACES ] I=UP ( 2SPACES ] 
K=DOWN ": 

"RVS.GRN S=MOVE Y" 1376 
RVS, PUR Z=MOVE X" 1317 
RVS,CYN C=MULTI " 1358 
RVS, RED CTRL=RVS" 1255 
RVS,BLU COM* FLIP" 1421 
RVS,CBM tj 1344 
SPA=FILL[CBM 7]" 
95 PRINT "[DOWN] 2": PR INT " 1777 
[4 DOWN ) 1" :PRINT "I4DOWN10" 
PRINT f '[4DOWN,RVS] Fl SHFT 3903 
[3SPACES]F3 EX-V[3SPACES] 
F5 AN-2[3SPACESlF7 DRAW 
I 2SPACES] ' 
105 PRINT "[RVS] F2 CLR 4783 
|4SPACES]F4 EX-H[3SPACES ] 
F6 AN-3[ 3 SPACES ]F8 REDO 

[CBM 5 . HOME . DOWN . OFF ] " ; : 
POKE 2023,166 
110 FOR T=l TO 21:PRINT 3210 
I RVS, LEFT ] ",,"[4RIGHT, 
©SPACES 1 " ; : NEXT 



65 PRINT 
70 PRINT 
75 PRINT 
80 PRINT 
85 PRINT 
90 PRINT 



115 PRINT ,"|RVS,LEFT,3SPACES] 3974 
SPRITE ARTIST[4SPACES]BY 
MJ[6SPACES ? 3UP]":X=1075 

120 PRINT [ HOME . 2DOWN 1 " , , , " 3246 
[ 5RIGHT, BLKl TO iDOWN, 
5LEFT 1 RESET [ CBM 5 J" 

125 SR=1024:X=1G:Y=1:SC=Y*40+ 5098 

X+SR:P0KE SC , 1 02 : CR=1 60 

130 Z=PEEK (197);ZZ=PEEK 2320 

(653):ZX=0 

135 IF Z=34 THEN GOSUB 390 1390 

140 IF Z=42 THEN GOSUB 405 1240 

145 IF Z=37 THEN GOSUB 420 1304 

150 IF Z=33 THEN GOSUB 435 1251 

155 IF Z=60 THEN GOSUB 510 1343 

160 IF Z=20 THEN 360 1192 

165 IF Z=57 THEN 10 1149 

170 IF Z=18 THEN 260 1248 

175 IF Z=13 THEN 205 1170 

180 IF Z=12 THEN 545 1093 

185 IF Z=56 THEN Q=l 1255 

190 IF Z=59 THEN 0=2 1304 

195 IF Z=8 THEN Q=3 1203 

200 GOTO 130 568 

205 PRINT "|CLR,DOWN] PRESS 4080 
NUMBER (0 - 2) OF SPRITE" 
:POKE 198,0 

210 GET AS: IF A$="" THEN 210 1396 

215 PRINT " [ 2 DOWN RVSj - [OFF] 4709 
(DOWN), [RVS + [OFF] 
(UP) OR [ RVS RETURN 
[OFF | TO EXITlHOMEl" 

Y=1:GET BS:IF BS-'+" THEN 2704 
Y=-1:GOTO 240 

IF BS=CHRS (13) THEN 55 1423 

IF VAL (B$)>0 AND VAL 2986 
(BSX4 THEN A$=B$:GOTO 220 

IF B$<>"- M THEN 220 1355 

X=VAL (A$):IF X=>2 THEN X= 1633 
5 

IF X=l THEN X=3 1112 

IF X=0 THEN X=l 1103 

POKE V+XpPEEK (V+X)+Y;GOTO 2106 
220 

POKE 198,0; INPUT "(CLR, 3850 
2DOWN, 5RIGHT]NAME OF 

SPRITE" 5 NS 

PRINT " [ 2DOWN J DATA TO 4163 

[RVSlS[OFF]CREEN, [RVS]P 
[OFF]RlNTER, OR [RVSlD 
[0FF|ISK , ' 

GET PS:IF PS="S" THEN 315 1529 
IF PS="D U THEN 330 1454 
IF P$<>"P" THEN 270 1348 
OPEN 3,4:CMD 3 1144 



220 

225 
230 

235 
240 

245 
250 
255 

260 



265 



270 
275 
280 
285 




290 PRINT ,,.,NS:PRINT :PRINT 1318 

295 FOR T=12288 TO 12350 STEP 1793 
1 0 

300 FOR 1=0 TO 9 719 

305 PRINT PEEK <T+lVV;:NEXT 1988 

: PRINT : PRINT : NEXT 

310 PRINT#3:CLOSE 3:GOTO 55 918 

315 PRINT M [CLR]":FOR T=12288 2036 

TO L235C STEP 3 

32C PRINT ,PEEK (T) , PEEK (T+ 2206 

L ) , PEEK (T+2):NEXT 

325 END 128 

330 INPUT "[2DOWN.RVSlS[OFF] 2263 

AVE OR [RVS]L[0FF]OAD M :S$ 

335 IF S$= M L" THEN 355 1485 

340 OPEN 1.8,1,N$ 944 

345 SYS 65418:POKE 780,251: 6461 

POKE 251,0:POKE 252.48: 

POKE 781 ,192: POKE 762,48: 

SYS 65496 

350 CLOSE 1:GOTO 10 591 

355 SYS 654I8:LOAD N$,8,l 1759 

360 POKE 198,0 870 

365 EX=32:H=2;V=53248:INPUT *' 4039 

[CLRlMULTI COLOR 1 ( *)'»; 

Ml 

370 INPUT I'MULTl COLOR 2 C**V 1 2059 
,M2 

375 "NPUT ''SPRITE COLOR 2034 

2SPACES ] C* )":M3 

380 POKE V+28, 7:POKE V+37,M1: 2829 
POKE V+38,M2 

385 GOTO 35 451 

390 X=X-H:LF X<10 THEN X=EX 1726 

395 IF ZZ=1 THEN X=OC-H:Z=60: 1867 
RETURN 

400 GOSUB 450: RETURN 958 

435 IF ZZ=1 THEN Z-6C: RETURN 1573 

410 X=X+H:IF X>EX THEN X=1C 1636 

415 GOSUB 45C:RETURN 958 

420 Y=Y+1:IF Y>21 THEN Y=l 1709 

425 IF ZZ=1 THEN X=X-H:Z=60: 1867 
RETURN 

430 GOSUB 450: RETURN 958 

435 Y=Y-I:IF Y<1 THEN Y=21 1698 

440 IF ZZ=1 THEN X=X-H:Z=60: 1867 
RETURN 

445 GOSUB 450: RETURN 958 

450 IF H=2 THEN 470 1115 

455 POKE SC,PEEK <E>:SC=Y*40+ 2133 
X+SR 

460 POKE E, PEEK (SC>:POKE SC. 1556 
102 

465 CR=160: RETURN 888 

470 CV=SC+CC 1101 

475 POKE SC. PEEK (E):POKE SC+ 1860 

1,PEEK (E+1) 

480 POKE CV,PEEK (E+2):POKE 2507 

CV+L.PEEK (E+2) 

485 SC=Y*40+X+SR 1450 

490 POKE E, PEEK (SC):POKE E+l, 2308 

PEEK (SC+1) 

495 POKE E+2, PEEK (SC+CC) 1402 

500 POKE SC,102:POKE SC+1, 102 1338 

505 RETURN 142 

510 IF H=2 THEN 560 1083 

515 IF ZZ=1 THEN 530 1114 

520 IF PEEK (E)=16C THEN CR=32 1380 

525 IF PEEK (E)O160 THEN CR= 1606 

160 

530 POKE SC,CR 553 

535 POKE E,CR:X=X+1:IF X>33 2145 

THEN X=10 

540 GOSUB 450: RETURN 958 

545 PRINT "[CLR,RVS] RETURN 1660 

[OFF] TO EXIT" 

550 POKE V,( PEEK (V)+l) AND 3702 

255:IF PEEK (197)01 THEN 

550 



555 GOTO 35 

560 CR=160:CS=224:CV=SC+CC 
565 IF ZZ=1 THEN 575 
570 IF PEEK (E)<>32 THEN CR= 
32:POKE SC,CR:POKE SC+1, 
CR:R=32:GOTO 590 
IF 0=1 THEN R=CR:CR*CS: 
POKE SC ? CR:P0KE SC+1,R: 
POKE CV, Ml: POKE CV+1 .Ml : 
POKE E+2,M1 

IF Q=2 THEN R=CS:POKE SC. 
CR:POKE SC+l,R:POKE CV,M3: 
POKE CV+l,M3:POKE E+2.M3 
IF Q=3 THEN R=CR:POKE SC, 
CR:POKE SC+l,CR:POKE CV, 
M2:POKE CV+l,M2:POKE E+2, 
M2 

POKE E,CR:POKE E+1,R:X=X+ 
2: IF X>32 THEN X=10 
GOSUB 47C: RETURN 
DATA 120. 169, 13, 141, 
2C, 3, 169, 192, 141, 21, 
3, 88. 96, 165, 80 
DATA I2SPACESJ201 , 48, 
208, 73, 169, 12, 133, 
8C A 173, 141, 2, 201, 1, 

DATA* [ 2SPACES )234 . 165. 
197, 201, 3, 208, 3, 32, 
141, 192, 2$1, e, 268, 3, 

DATA |2SPACES]118. 192, 
201, 4, 208, 3, 52. 117, 
193, 201, 5, 240, 48, 76, 

DATA ( 2SPACES1 194- 234, 
165, 197, 201, 4, 2C8, 3, 
32. 147, 193, 201, 6, 
2Co 3 

DATA* 1 2SPACES I 32 , 51, 193, 
201, 5, 208, 3. 32, 97, 
192, 201, 3, 208. 3, 32 
DATA 12SPACES]182; 194, 
230, 80, 76. 49. 234. 
173, 29, 208, 73, 1, 141, 
29 208 
DATA [2SPACES]96, 173, 23, 
208, 73, 1. 141. 23. 208, 
76 g 49, 23i, 23i, 1 53, 

'2SPACES|7, 201, 192, 
6, 206, 248, 7. 76, 
192, 238, 248, 7, 



575 

580 
585 

590 

595 
600 

605 

610 

615 

620 

625 
630 

635 

640 

645 

650 

655 

660 

665 

670 

675 



DATA 
240, 
134, 
169 

DATA 



2SPACES]32, 
234, 1€ 
132, 253, 



g-^j^j^*. 133, 
96^ 234, 234, 162, 
1 6v , 



50, 13$ 
DATA [ 2SPACES 1251 , 169, 4, 
133, 252, 177, 251, 201. 
160, 208, 4, §6, 76, 166, 
192 

DATA |2SPACES]24, 62, 0, 
48, 230, 253, 165, 253, 
201, 8, 208, 9, 169, 0, 

DATA |2SPACES]253, 232, 
224, 63, 240, 23, 200, 
192, 24. 208, 220, 24, 
165, 251,105 

DATA [2SPACES140, 133, 
251, 165, 252, 105, 0, 
133, 252, 160, 0, 76, 
155, 192, 96 

DATA I 2SPACES] 162, 64. 
189, 255, 47, 157, 191, 
48, 202, 208, 247, 162, 
0, 134, 253 

DATA [2SPACES]160, 0, 169, 




966 
5299 



5152 

5479 

5825 

5105 
6370 

5703 
5528 

5744 
5431 
4484 
6351 
5378 
6150 
5134 



50. 133, 251, 169, 4, 
133,^252, 189, 192, 48, 

680 DATA I2SPACES]240. 21. 

169, 160, 145, 251 . 62, 

192, 48. 200, 32, 12, 

193, 224, 63 
685 DATA [2SPACES1240. 20. 5867 

234, 234, 234, 76, 2$5, 
192, 169, 32. 76, 244, 
192, 230, 253 
690 DATA [2SPACES 1165, 253. 5929 

192, 24 

695 DATA [2 SPACES 1240, 4, 234, 5850 
76. 20, 193, 160, 0, 24, 
165, 251, m% 4g ? 133, 

700 DATA |2SPACES]165, 252, 5346 

105, 0. 133, 252, 96. 

173, 248, 7, 201, 192, 

240, 6. 206 
705 DATA [2SPACES]248, 7, 76, 5587 

70. 193, 238, 248, 7, 

238, 248, 7, 169, 32, 

1 33 « 80 

710 DATA [2SPACES]96. 169. 0, 5605 
133, 251, 169, 4, 133, 
252, 160, 0, 177, 251 , 

201, 32 

715 DATA |2SPACES]208, 21, 5090 
145, 251, 200, 208, 245, 
230, 252, 165, 252, 201, 
7, 240, 3 

720 DATA [2SPACES]76, 85, 193, 5654 
192, 224, 208. 230, 96. 
169, 32, 76, §1, ihi 
162, 64 

725 DATA [2SPACES 1 189, 127, 5926 

48, 157, 191, 48, 189, 

63. 48, 157, 12?! 48, 

189, 255, 47 
730 DATA I 2SPACES ] 1 5 7 , 63. 48, 6189 

189, 191, 48, 157, 255, 

47. 202, 208, 229, 96, 

162, 21 

735 DATA [2SPACES] 169, 49. 5947 

133, 251, 169, 4, 133, 

252, 160, 24. 169, 32, 

J45, 251, 136 
740 DATA I2SPACES1208, 251, 5629 

202, 240, 14, 24, 165 

mi ffl' ll§ < 25, < 

745 DATA [2SPACES]23C, 252, 2618 

76, 157, 193. 96 
7^0 DATA [2SPACESJ24, 162, 0, 4582 

160. 8, 62, 0, 48, 126, 

2, 49, 136, 208, 547 



755 DATA I 2SPACES 1 232 . 232, 
232, 224. 63, 208, 238, 
162, 0, 160, 8, 62, 2, 48 
760 DATA |2SPACES]126. 5, 49, 
136, 208, 247, 232, 232, 
232, 224, 63, 208, 238, 
162 

765 DATA [2SPACES]0, 160. 8, 4576 

62, 1 , 48, 126, 1 , 49, 
136, 208, 247, 232. 232 

770 DATA [2SPACESI232, 224, 5436 

63, 208, 238, 162, 64, 
189, 255, 48, 157, 255, 
47, 202 

775 DATA 208, 247, 96, 173, 5122 
141, 2. 201. 4, 208, 3, 
76. 194, 194, 201 

780 DATA 2, 208. 3. 32, 21, 4520 
194, 76, 92. 192, 162, 

64, 189, 255, 47 

785 DATA 157, 63. 49. 202, 5725 

208, 247, 169, 63, 133, 

34, 169, 49, 133, 35 
790 DATA 162, 63, 160, 3, 177, 5674 

34, 157, 255, 47. 202, 

240, 12, 136, 208 
795 DATA 245, 230, 34, 230, 5209 

34, 230, 34, 76, 42, 194, 
96, 162, 21, 169 

800 DATA 50. 133, 34, 133, 36, 5678 

169. 216, 133, 37, 169, 

4, 133, 35, 160 
805 DATA 0. 177, 34. 201. 160, 4961 

24C, lO, 200. 177, 34, 

201, 160. 240, 36 
810 DATA 76. 145, 194, 200, 4724 

177, 34, 201, 160, 240, 

15, 169, 224, 145, 34 
815 DATA 173, 39. 208, 145, 5632 

36. 136. 145. 36, 76, 

146, 194, 173. 38, 208 
820 DATA 145, 36, 136, 145, 6021 

36, 76, 146. 194, 136, 

169, 224, 145. 34, 173 
825 DATA 37, 208, 145, 36. 5302 

20C, 145, 36, 136, 200, 

200, 192, 24, 208, 187 
830 DATA 2C2. 24C, 26, 234, 4855 

234, 234, 24, 165, 36, 

105, 40, 133, 36, 24 
835 DATA 165, 34, 105, 40. 5274 

133, 34, 144, 163. 230, 

35, 230, 37, 76, 61 

840 DATA 194. 96, 32, 210. 47 39 

192, 173, 28, 208. 240, 
3, 32, 65, 194, 96 

845 DATA 32, 184, 193, 76, 92, 21C5 
192 



Til Commodore 64/128 

MIKRO TEKSTB EHANDLING 



Indsendt af: 

Morten Mollegard Hansen 
St, Begeskovvej 2 5 
4100 Ringsted 

10 DIM DS(100C):K=1 :P0KE 3044 

53272,21 :PRINT CHR$ (8) 
40 PRINT CHRS (14):P0KE 650, 1769 



255 

50 SC$="[CLR, 10SPACES,RVSJ 3116 

MTKRO TEKST BEHANDLING* 
65 PRINT SC$:PRINT " 1851 

117SPACES,RVS]MENU|0FF| M 
90 PRINT "(DOWN] VAELG 1748 
IMELLEM: 

) PRINT "[DOWNl 1 SK.RIVE EN 1940 
TEKST' 1 




110 PRINT "|DOWN| 2 RETTE EN 1740 1713 
TEKST" 

120 PRINT "[DOWN] 3 2348 1716 

UDSKRIVNING AF EN TEKST" 1718 

130 PRINT "I DOWN 1 4 LOAD EN 1672 1 720 

TEKST" . 1722 

140 PRINT "[DOWN I 5 NY TEKST" 1334 1725 

145 PRINT "[DOWN] 6 END" 649 1730 

150 GET ZS:IF ZS="" THEN 150 1537 1740 

160 Z=VAL (Z$) 650 1750 

165 IF Z<1 OR Z>6 THEN 150 1489 1800 

170 ON Z GOTO 500,1000,1500, 2883 1810 

2000,3500,2530 1820 

500 REM 1823 

510 PRINT SCS 365 1825 

520 PRINT " CLR/HOME = STOP OG 3136 1830 

HOVEDMENU" 1 840 

525 PRINT " LINIE NUMMER ; K 2262 2000 

[DOWN]" 2010 

530 Z=FRE (0) 522 2012 

540 FOR T=K-6 TO K 1179 2020 

545 IF T<1 THEN 560 1103 

550 IF LEN (D5(T))=80 THEN 2364 

PRINT D$(T);;GOTO 560 2022 

555 PRINT DS(T) 6C4 2024 

560 NEXT 130 2030 

570 XX=l:L=80:GOSUB 3OO0:XX=O 2119 2040 

580 DS(K)=B$:IF A=-l AND BS= ,,,, 2 198 2050 

THEN 65 2 060 

590 K=K+l;GOTO 510 793 2100 
10C0 REM 

I0C5 PRINT SCS:PR1NT " [DOWN] 2734 2110 

RETTELSE AF EN TEKST" 

1015 PRINT "[DOWN] CLR/HOME = 23 53 2500 

HOVEDMENU" 

1020 PRINT "[DOWN] INDTAST 3445 3000 

NUMMERET PA A DEN LINIE 3005 

DER " 3010 

1021 PRINT " SKAL RETTE S[ 3 DOWN] 1700 

1025 B$="":L=4:GOSUB 30 10 : IF A= 3034 3015 

-1 THEN BS="":GOT0 65 

1030 B=VAL (B$):GOSUB 4000:GOTO 1772 

1005 3016 
1500 REM 

1510 PRINT SCS:PRINT 2420 

[ 1 5 SPACES , RVS lUDSKRIFT 3020 

[OFF]" 3030 

1515 PRINT "[DOWN] VAELG 3475 3040 
IMELLEM FOE LGENDE 

MULIGHEDER" 3050 

1520 PRINT TAB(10.)"[DOWN] 1) 1747 

SKAERM" . 3060 

1530 PRINT TAB(10) M [DOWN] 2) 2057 

DISKETTE" 3065 

1540 PRINT TAB(10)"(D0WN] 3) 1874 

PRINTER" 

1550 PRINT TAB(10)"[DOWN] 4) 2212 3070 
HOVEDMENU" 

1560 GET ZS;Z=VAL (ZS):IF Z<1 3287 3080 

OR Z>4 THEN 1560 

1570 ON Z GOTO 1600,1700,1800, 1910 3090 

65 3100 

1600 REM 

1610 P=l:0=9 994 3110 

1620 PRINT SC$:FOR T=P TO 0:IF 3479 
LEN (D$(T))=80 THEN PRINT 

D$(T); :GOTO 1627 3120 

1625 PRINT D$(T) 604 

1627 NEXT l-3v 

1630 PRINT : PRINT "[DOWN] m 2821 3200 

MELLEMRUMSTAST - FORSAET 3 500 

1640 GET ZS:IF Z$<>" " THEN 1944 3510 

1640 

1650 IF K-O<0 THEN 151C 1378 

1660 P=P+9:0=0+9:GOTO 1620 1854 3520 

1700 REM c _, c 3530 

1710 GOSUB 7000 575 3540 

1711 PRINT SCS:B$="eO:"*B$ 1542 3550 



PRINT "I 16SPACES,RVS] 
SAVING | OFF] " 
OPEN 1,8,1 ,B$ 

FOR T=l TO K 
PRINT#1,D$(T) 
NEXT T 

PRINT#1, "****" 
CLOSE 1 
GOTO 1510 
REM 

OPEN 1,4,7 
FOR T=l TO K 
PR1NT#I , DS(T) 
NEXT T 
CLOSE 1 
GOTO 1510 
REM 

B$="":A$= MM 

GOSUB 7000 

PRINT SC$:PRINT " 

[1 6SPACE S , RVS ] LOADING [ OFF ] 

OPEN 1,8,0,B$ 
BS = " " 
GET #1,A$ 

IF ASC (A$)=13 THEN 2100 

B$=B$+AS 

GOTO 203 0 

IF B$="****" THEN K=K-1; 
CLOSE 1:GOTO 65 
DS(K)=BS:BS="":K=K+1 IGOTO 
2q3Q 

PRINT "[CLR]": PRINT CHR$ 
(9):PRINT CHR$ (142J:END 
REM 
B$ = " " 

FOR 1=1 TO L:PRINT ".": ; 
NEXT : PRINT :PRINT "[UP, 
RVS] [OFF, UP] " 
IF XX=1 THEN PRINT " 

[ LEFT, 2UP, RVS] [OFF, LEFT] 
"; :GOTO 3020 
IF YY=1 THEN PRINT " 

[ LEFT , 2UP , RVS ] [OFF , LEFT] 
:GOTO 3020 
GET A$:IF A$= M " THEN 3020 
A=ASC (A?) 

IF A*141 OR A=13 THEN J=0: 
RETURN 

IF A=148 OR A=20 OR A=157 
THEN J=J-l:GOTO 3100 
IF A=19 OR A=147 THEN A=- 
1 : J=0 : RETURN 

IF A=34 THEN PRINT " "V 
[RVS] [OFF, LEFT)"; :GOTO 



PRINT A$;:PRINT "[RVS] 

[OFF, LEFT]"; 
B$=B$+AS :J=J+1 :IF J<L THEN 
3020 

J=0: RETURN 

IF J<C THEN BS= ,MI :GOTO 

3222 

IF J<1 THEN BS="":PRINT " 

[ 2LEFT, RVS ] [ OFF , LEFT] "; : 
GOTO 3C20 

B$=LEFT$ (BS,J):PRINT " 

12LEFT,RVS] [OFF, LEFT] ; : 
GOTO 3020 
J=C: RETURN 
REM 

PRINT SCS:PRINT " [9 DOWN, 
13SPACES,RVS] NY TEKST 
(J/N)" 

GET AS: IF A$="" THEN 3520 
IF AS= M J" THEN 3560 
IF A$="N M THEN 65 
GOTO 3520 




906 
391 
676 

1353 
607 
585 

2673 

2834 
1965 



391 
3059 



2332 

2338 

1464 
484 
1891 

3102 

2781 

2316 

1386 

2152 

808 
1545 

315C 

2925 

808 
3259 



1544 
1518 
1304 
599 





CLR :2=FRE (0) :G0T0 1 






FOR T2=K TO B STEP - I 


1 SUQ 

1 J57 


1 , no n 
*+ U>J v/ 


REM 




6020 


D$<T2+1 )=DS(T2) :NEXT 


1701 


4004 


IF B>1000 THEN 1000 


1 Jo4 


6030 


DS(B)=B$:K=K+1 :B$="" : 


2257 


4C05 


PRINT SC$: PRINT "|4D0WN|": 


1/7(1 


6500 


lit - * *"T*I i h Kf 

RETURN 
REM 




4010 


PRINT 12D0WNI 1 IILFOEJE 
EN LINIE" 






RETTE=1 :G0SUB 6000:GOSUB 

/inn 
O / U\j 


1851 










I w\f\r\ 

4C2u 


PRINT I DOWN J 2 FJERNE EN 


1 jLQ 1 

loo 1 




RETTE=w : RETURN 


ol6 




LINIE" 




6509 


GOTO 6696 


761 


4025 


PRINT "IDOWN] 3 RETTE EN 
LINIE" 




£ ™j A 
D / v> w 


REM 








6704 


IF RhTTE=l THEN B=B+ 1 


1 774 


4027 


PRINT "I DOWN] 4 1NGEN 


1462 


6710 


FOR T=B TO K 


696 




RETTELSER" 




6720 


D$<T)=D$(T+1 ) 


1390 


4C3G 


GET Z$:IF ZS<>"1" AND ZS<> 


5157 


6740 


NEXT : K=K- 1 : RETURN 


984 




Mil . . ■ t ..'II 1 . . . ■ nrt 

,, 2 ,, AND Z$<> 3 AND Z$<> 
4 THEN 4030 






REM 






1502 


7010 


PRINT SC$:PRINT " [ 2D0WN] 


2553 


4040 


IF ZS="1" THEN 6000 




INDTAST FILNAVNIdOWN)" 






Lr /. <£ IHtN O/uu 


1 c/.o 

1 JHO 


7 no o 
/utu 


rKJ.Nl lAhNOUb MAX. 10 


J 14o 


4260 


IF ZS* M 3" THEN 65C0 


1576 




bogstaver|3down] ,! 




4070 


RETURN 


142 


7030 


L=16:G0SUB 3C0O: RETURN 


1610 




REM 




7805 


PRINT "[HOME. DOWN, 


2872 


6005 


YY=1 :BS="":L=80:GOSUB 
301C:YY=C 


2640 




10SPACES,RVS] VENT EN 
LIDEN STUND! | OFF]" 





Til Commodore 64/128 



SUPER 



DISK 



Indsendt af: 

Claus Ousen 

Ajstrup Strandvej 27 

8340 Mailing 

1 0 REM ********************* * 
********** 

15 REM * SUPER - DISK 

* 

20 REM * 

■* 

25 REM * 
G 1541 
30 REM * 



FOR COMMODORE 64 0 



3 5 REM ***********^-********** 
sir*** ****** 
100 DIM TS(4) 

110 PRINT U [CLR,RVS, 13SPACES) 
SUPER - DISKl 15SPACES,0FF] 

130 C$=CHR$ (0) 

140 DATA 169,0,162,4*14-9.98, 

202. 16.251 
145 DATA 169,160,133,97,162,2, 

32,198.255 
150 DATA 230.101,208,10,230, 

100. 208.6, 230,99 
155 DATA 208.2.230,98.32,228, 

255. 165.144 
160 DATA 240,235,32,204,255, 

198,97 

165 DATA 6.101.38,100,38,99, 

38,98.16,244.96 
170 DATA 169,0,133,139,133,140 
180 DATA 230,139,208,2,230,140 
190 DATA 162,15.32,201,255, 

169,80,32,213,255 
200 DATA 169.4,32,210,255,165, 

139,32.210.255 
205 DATA 165, L40, 32, 210,255 
210 DATA 169,1,32,210,255,32, 

204,255 

215 DATA 162,15,32,198,255,32, 
228,255 



615 
2613 



613 
3182 

3911 

3812 

3763 

2435 

3496 

2267 
2518 
3493 

4385 

1801 
3264 

2992 



220 DATA 72,32,204,255,104, 3477 

201,48.240,200,96 
230 FOR J=860 TO 977: READ X:T= 2573 

T+X:P0KE J,X:NEXT J 
240 IF T016312 THEN STOP 1422 
250 DATA "XXX","SEQ","PRG", 2528 

"USR" , "REL 
260 FOR J=0 TO 4: READ T$(J): 1928 

NEXT 

270 INPUT "| DOWN, RVS | "PRINTER 1413 

[OFF] ";Z$ 
280 Z=3:IF ASC (Z$>=74 THEN Z= 3079 

4: INPUT " [ DOWN ) DATO" : D$ 

285 IF 2=4 THEN OPEN 7,4,7: 2487 
PRTNT#7:CL0SE 7 

286 INPUT " [ DOWN] DECIMAL ELLER 3910 

HEX UDSKRIFT (D/H) M ;DDS: 

PRINT "[DOWN I" 
290 U=8 410 
300 D = 0 361 
330 OPEN 4,Z:0PEN 1,U,15,"I H + 3344 

CHR$ (D+48): CLOSE 1 
340 GS-"[ 17SPACES]" 942 
350 OPEN 15,U.15 1014 
360 OPEN 1 ,U,V'$ ,, +CHRS (D+48) 1863 
370 GET #1,A$:A=ASC <A$+" ") 1886 
380 IF A=l OR A=65 THEN Ll= 2831 

I41:L2=89:GOTO 410 
390 IF A=67 THEN L1=3:L2=735: 2660 

GOTO 410 

400 CLOSE 1: PRINT "???":ST0P 1541 
410 PRINT#4, , 'lRVS l 9SPACESl*** 4027 
LAESER DISK ***( I 2S PACES ] 

":D$:PRINT#4,CHRS (13) 
420 FOR J=l TO L1:CET #1,A$: 1889 

NEXT J 

430 PRINTV4, ,, [2SPACES,RVS|";: 3538 
FOR J*=l TO 23:GET #1 - AS: 
PRINTS, AS ;: NEXT J:PRINT# 
4,"[0FF]" ' 
440 PRINT#4:FOR J=l TO L2 : GET 1832 

#1,A$:NEXT J 
450 M=M+ 1 : GET #1.KS,T$.SS 1388 
460 L7=-l :ZS=CHR$ <160):FS="": 3317 

FOR J=i TO 16:GET #1 ,A$ 
470 IF AS=Z$ THEN L7=0 1478 
480 IF L7 THEN F$=F$+AS 1170 
490 NEXT J 278 
500 GET #1,AS,A5,A$:L%=ASC 2218 
(AS+CS) 

510 FOR J=l TO 6 :GET #1 , AS : 1891 
NEXT J 



530 
550 



560 
570 
580 

620 
630 

640 
650 
660 

670 

680 
690 
700 
710 
730 
740 

750 

760 

770 

780 



GET #1,AS:L=ASC (AS+CS) 
GET #1,A$:L=L+256*ASC (AS+ 
C$):IF M<8 THEN GET #1,A$, 
AS: GOTO 570 

SW=ST:IF KS-'" GOTO 820 
K=ASC (K$)-128:LF K<\ OR 
K>4 THEN K=C 
PRINTM,T?(K):" ": 
PRINT#4 ? RIGHTS ( M +STR5 



(L),3y. 

PRINT#4 , LEFTS (F$+GS,17); 

IF K=0 GOTO 810 

LF K=4 THEN PR1NT#4, "L=" ; 

MID$ ( STR$ CL%),2>: 

OPEN 2.U,4.CHR$ {D+48)t" 

+F$+"/ , +tS(K) 

A=0:IF K<>2 GOTO 730 

GET #2.AS,B$:A=ASC (A$+C$) 

B=ASC CB$+CS) 

GOSUB 840 

IF K<>4 GOTO 760 

SYS 915:A=PEEK (139)+PEEK 

(140)^256-1 

PRINT#4 /' ";MID$ ( STRS 

(A),2):V , ::GOTO 800 
POKE 785.92:POKE 786,3:A= 
A+USR (0) 

IF K<>2 THEN PRINT#4,A; 
"BYTES"; :GOTO 800 
A%=A/256:A=A-A%*256:B=B+ 



1763 




AX: IF B*256+A< 10000 AND 


50S8 




DD5*"H" THEN PR1NT#4," 






[2SPACES]"; 
GOSUB 840 




790 


370 


Q <"l 


CLOSE 2 


1757 


810 


PRINT#4 


3234 


820 


IF SW=0 GOTO 450 


830 


IF Z=4 THEN OPEN 7,4,7: 


1474 




PRINT#7: CLOSE 7 


2380 


835 


INPUT#15,A;CLOSE 1: PRINT* 
4,CHRS (13):CLOSE 4: CLOSE 






1740 




15:GOTO 900 


879 


840 


IF DD$="H" OR DD$="h" THEN 


2559 




848 




841 


IF B*256+A<100C0 THEN 


3230 


PRINT#4," 

PRINTS, B*256+A: : RETURN 




842 


1753 


848 


X=B/16;PRlNTM,°?"i:GOSUB 


1762 


85C:X=A/ 16 


876 

590 


850 


FOR J=l TO 2:X^=X:X=(X- 




X%)*16:IF X%>9 THEN X%=X%+ 


1032 




7 


3142 


860 


PR1NT#4,CHR$ (X%+48) ; :NEXT 
J ; RETURN 

PRINT "NY DISKETTE ? 


2669 


y VJKJ 


[2SPACES](J/N) H 


3193 


910 


GET G$:IF G$=" n THEN 910 




920 


IF G$="J" THEN RUN 


2459 


930 


IF GS-'N" THEN END 




940 


GOTO 910 


5092 







590 
260 
256 
814 
2487 

2890 



1691 

2535 

1803 
2761 

4506 

I 898 

2311 

1656 
1166 
1284 
576 



Til Commodore 64/128 

VUKEUR 

Indsendt af : 

Peter H. Damkja?r 
Ringholravej 7 
5853 ©rbeek 



1 0 REM ****** ** ***** * ****** *** 
*******-**** 

20 REM # 

* 

<(C(((V\KKEUR)>) 

* 



30 REM * 

))) 
40 REM * 



50 REM * 

STED 
60 REM * 



AF PIERRE X. HERRE 



70 REM *********** w********** 

80 PRINT "[CLR] M :POKE 53280, 2571 

C:PQK£ 53281,0 
90 PRINT "(l4SPACES f RVS,YELl 2088 

v\kkeur m 

1o0 print "1d0wn,cbm 6, 3319 
2spacesidette program er 
lavet specielt til" 
110 print "i 14spaces i b- 1964 

mennesker. , 
120 print "i 5down, 6right ] skal 3780 

URET STILLES (J/N)? n 
130 GET AS: IF A$="" THEN GOTO 1435 
130 

140 IF A$<>"J" THEN GOTO 160 1390 



150 

160 
170 



190 

200 
210 
211 
212 
220 

230 
240 
250 
260 
270 

280 

290 

310 
320 
330 
340 

350 
360 
370 
380 

390 



INPUT "|CLR,WHT| tNDSTIL 3111 

URET SOM 'TTMMSS *";TI$ 

PRINT "iCLR]" 316 

INPUT "HVORNAAR V1L DU 3172 

V\KKES";V$ 

IF VAL (V$)>240000 THEN 1969 
GOTO 170 

PRINT "GODT SAA SKRU OP 3637 

FOR LYDEN PAA TV'ET!" 

FOR X=l TO 2500: NEXT 1063 

PRINT "[CLR.YELlucccccci" 1678 

PRINT "b[6SPACESlb" 564 

PRINT "icccccck" 1421 

PRINT "(HOME, DOWN, RIGHT, 1519 
CBM 3]";TIS 

IF TIS=V$ THEN GOTO 250 1420 

GOTO 220 566 

POKE 54296, 15 1 171 

FOR F=l TO 15 797 

POKE 54277, 64:POKE 54278, 2329 
128 

POKE 54273, 17:POKE 54272, 2157 
37 

POKE 542 76,33 1 138 

GET A$:IF AS<>"" THEN 370 1829 

FOR G=0 TO 5 842 

POKE 55337+G,F 1420 

NEXT G ; 272 

PRINT "( HOME, DOWN. RIGHT 1": 1103 
TXS 

NEXT F 270 

GOTO 260 582 

POKE 54296,0 990 

PRINT "[ HOME, DOWN, RIGHT, 1469 
WHTl":TI$ 

GOTO 380 592 



Dette nye operati vsystem bygget ind i 
et cartride bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) 



Utility 
of the year 
1985 





DISK TURBO - 6 gange hurligere load- 
ing • a gange hurtfgere saving. 
TAPE TURBO - 10 gange hurtigere. 
selv med filer - normale Commodore 
ordrer - kompatibel med standard 
turboer. 

CENTRONICS INTERFACE ■ kompa- 

tibelt med alle Kendte Centronics prin- 
tereog Commodores printer program. 

Printer alle Commodore grafiktegn 
og kontrolkoder (vigtlgt ved 
programlistninger). 

SKJERM DUMP FACILITET - af lav- og 
HojopiosnlngssKaBrme samt multi- 
color!! Printer fuid side med 12nuan- 
cer af gratoner ved multicolorskaarme, 
selv fra programmer som Doodle, 
Koala Pad, Printshop etc. Soger au- 
tomatisk adresser for skaermbilledet. 



24 K RAM EKSTRA TIL BASIC- 
PROGRAMMER • 2 nye kommandoer 
^Memory Read* (lass i hukommelsen) 
og "Memory Write) (skriv i hukommel- 
sen). Deflytter 192 bytes med maskin- 
sprogshastighed overall i de 64K 
Ram hukommelse i CBM 64. Kan bru- 
ges med strenge og variable. 
BASrC 4.0 KOMMANDOER - som 
Dload. Dappend, Catalog. 

BASIC V/ERKTOJ (NYTTEORDRER) - 

med Auto, Renum (incl. Goto og Go- 
Sub), Find. Help. Old etc. 




)Ogsa128l64mode 



Flerfarvet udskrift direkte fra skaarm 
Dump. 

FORPBOGRAMMEREDE FUNKTIONS- 

TASTER: Run, Load, Disk komman- 
doer, List (ijerner llstbeskyttelser!). 

TASTATUR EKSTRAFUNTIONER - 

giver dig mulighed for at fjerne dele 
a1 llnier; stoppe og fortsastte listnin- 
ger: bevcege cursoren til nederste 
venstre hjorne. Pokes og Sys I hexa- 
decimaltal. Type-kommando far din 
printer til at fungere som skrive- 
maskine. 

K0BDEN HOS: 



KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR: - med scroll op eller 
ned. Bankswitching, etc. - optager 
ingen ekstra hukommelse! ! 

RESET KNAP - reset til monitoren; 
reset mad OLD; reset til hajoplos- 
ningsprintning: resetter elhvert be- 
skyttet program! 




12 mdr.sgaranti 

DANSK BRUGERVEJLEDNING 



.1 J ) : U )t; 1 1 i i il( iati< >i 1 

Jernbanegade 7 - Nsestved 

Tlf.03-72 6888 

- elier i din lokale computerforretning 




INPUT/OUTPUT INPUT/OUTPUT I 



INPUT/OUTPUT er RUNs lasser- 
brevkasse.hvorduharmulighed lor 
at fa svar pa nogle af de problemer, 
du gar og tumter med. 

Desvaerre kan vi ikke na at besva- 
re alle de breve, vi modtager. Vi 
prover at fa sa mange med som mu- 
ligt og udvaalger dem, vi mener, der 
bar bredest i n teres se. 

Commodore-interesserede, som 
har sporgsm ai e Her tips at bidrage 
med. kan skrive til Tor Engebakken, 
Postboks 3006, Stavrberg, 2301 
Hamar, Norge. 



CP/M og C-64 



INPUT 

Hvis jeg kober CP/M modulen til 
Commodore 64, hvifke muligheder 
har jeg da for at kunne fmse CP/M 
disketter p£ en CBM 1541? 

Hilsen Bjern 
Postboks 71 
7058 Jakobsli 

£)k OUTPUT 

Absulut ingen. havde jeg nasr sagt! 

Dette passer jo ikke. men det er 
nzesten sandl. CP/M modulet gar 
ganske vist din 64er til en CP/M 
maskine, og den skulle derfor kunne 
kore det meste software under dette 
operativsystem. Rent bortset tra, at 
de fleste programmer er skrevet lor 
80-tegns sterme. En anden ting er, 
at CP/M er ret disk-intensivt opera- 
tivsystem, og med hastigheden for 
en 1541 i erindring, vil dette hurtigt 
virke irriterende. 

Selv orn vi ser bort fra disse sma 
(?) indvendinger, har vi stadig ikke 
lost hovedprobleme!. 

Del fysiske format pa en 1541- 
diskette og andre CPM disketter er 
forskellig, og du kan derfor ikke loade 
fra andre disketter. Du er afhasngig 
al, at producenterne laegger deres 




af Tor Engebakken 



programmer over til 1541 -formatet. 
Savidt jeg ved. er dette kun sket i en 
meget ringe udstrakning. (Du kan fa 
TURBO-pascal fra BORLAND, og 
selv om denne maske er verdens 
bedste Pascal-compiler, er det vel 
ikke nok til at retfaerdiggore kobet af 
et modul?) 

En anden mulighed er at kobJe 
64eren op mod en anden CP/M ma- 
skine og overfore filerne fra denne. 
SporgsmSiet er alligevel, om det er 
ulejligheden vserd. 



Adresseproblemer I VIC- 20 



INPUT 



1. Hvordan beskytter jeg mine egen- 
definerede tegn, nSr jeg bruger en 
WK udvidelse til VIC20. Hvis jeg 
bruger de pokes, som man bruger til 
en almindelig VIC, forsvinder det me- 
ste af hukommelsen. 2. Normalt bfi- 
ver programme! edelagt, n£r jeg ko- 
rer et grafikprogram med 1 6K, Hvad 
gorjeg for at undgi dette? 

HiJsen 

Steinar Midtskogen 
Rosslyngveien 8 
3408 Tranby 



OUTPUT 



Der er et par adresser, du skal vide, 
inden du gar i gang rned dine 16K 
programmer. 

En 16K udvidelse lasgger sig i ad* 
resserne S2000-S5FFF. 

Basic-omradet begynder i $1200. 
Data for karaktergeneratoren kan lig- 
ge fra$1000-S3FFF. 

Karaktergeneratorens placering 
besternmes af de fire lavesle bits i 
adresse 36869. Disse fire bits er de 
overste fire bits i en 14 bits adresse til 
karaktergeneratoren. De ti laveste 
bits i adressen er default til 0. 

Eksempel: 

Hvis de fire nederste bits i 36869 
er 1110, vil adressen vasre: 



11 10XX xxxx xxxx 

3 8 0 0 = $3800 



En sserhed. som man ma vsere 
opmaarksom pa, er at hvis de to 
overste bits-S33ttes til 0. vil hardwa- 
ren i maskinen serge for, at karakter- 
dataene hentes fra omradet $8000- 
$8FFF. 

Nu ser du jo straks, at grafikomra- 
det ligger indenfor Basicomradet. 
Hvis du skat bruge 16K udvidelse til 
grafik, er det derfor bedst at have 
start af Basic saledes, at den starter 
over grafikomradet. Dette kan gores 
ved en poke og en sys. 



Poke 642. 
SYS 64824 



highbyte af Basic-start 



Hvis highbyte f.eks. er 32. vil Ba- 
sicstart vasre 32*256 = $2000 = 
8192. 



Funktlonstasterne igen 



INPUT 



Til Run Tak for et godt blad. Jeg har 
vedfagt et program i maskinkode, 
som jeg meget gerne vil have Til at 
virke. Kan I hj&fpe mig rned det? 

Venlig hilsen 
Winnie Holm 
/Egirsgade 27 
2200 Kebenhavn N 

Jeg har kikket pa det program, som 
du har send! mig ( men fik det heller 
ikke til at virke! Da det er et program, 
der programme rer funktionstaster- 
ne, har jeg lavet et program, der gor 
det. 

Som udgangspunkt kan du aftasse 
funktionstasferne pa ssedvanlig 
made med GET, Dette vi give dig en 
streng med en ASCII-vaerdi pa 



OUTPUT 



52 



JT INPUT/OUTPUT INPUT/OUTPUT 



sarnme made som de fleste af de 
andre taster. 



F1 = 133 
F2 = 134 
F3 = 135 
F4 = 136 



Med SHIFT-tasten far du ASC1I- 
vaardier ira 137-140. 

Der sker imidlertid en del i maski- 
nen, for du far ASCII-vaardierne til- 
bage. Som en del af interrupter! vil 
maskinen checke tastatunet (Denne 
rutine starter t SEA87). Det er i denne 
del af interrupt-rutinen, at vi kan finde 
ud af, om en af funktionstasterne er 
trykket ned, Midtvejs i denne dekod- 
ningsrutine hopper den gennem en 
vektor j S028F, og det vi forst gor, er 
derfor at aandre denne vektor til at 
pege pa vores rutine. 

Vores rutine ma sa checke om 
tasten, som er trykket ned. er en af 
funktionstasterne. Dette geres ved at 
se efter, om indholdet i SCB er en af 
vore taster. Vaardien i $CB har ingen- 
ting med ASCII-Vcerdier at gare. 
Den giver bare et tal for, hvilken tast, 
som er trykket ned. Dette tal bruges 
sa som indeks i en tabel over AS- 
Cll-vcerdier, En pointer til denne 
tabel ligger paZEROpage i adresser- 
ne $F5-$F6. 

Nar vi har forvisset os orn, at det er 
en funktionstast, som er trykket ned, 
ma vi derefter finde ud af, om en af de 
tre "kontrol-taster" er trykket ned. 
Dette finder vi ud af, ved at se pa 
indholdet t adresse 653. De tre lave- 
ste bits i dette register giver informa- 
tion om, hvilken kontroftast, som er i 
brug. 



BIT 1 = SHIFT 
BIT 2 = CBM 
BIT 3 = CTRL 



Ved at checke pa alle tre taster, kan 
vi faktisk fa hele 16 funktionstaster. 

Nar vi sa endelig har fundet ud af, 
hvilken kombination af taster, som 
foreligger, er det pa tide at foretage 
sig noget nyttigt. Nu slar vi f.eks. op i 
en tabel over, hvad der skal ud, og 
laegger den aktuelle streng ind i key- 



boardbufferen i 631640. Antallet af 
karakterer lasgger vi ind i 198, og 
vupti - sa ordner maskinen resten! 

Programme! "Funktionstaster" er 
enkelt at bruge. Du skriver bare RUN. 
og hvls du ansker at asndre p£ nogle 
af tasterne, aendrer du pS data-saat- 
ningerne i 320 og 330. 

Du kan for ovrigt ogsa" aandre en af 
tasterne ved at skrive; 



SYS491 55.TAST, " STRENG " 



Uret i C64 



INPUT 



Print med maskinkode 



INPUT 



He/ Run Hvordan kan jeg i maskinko- 
de fi udskrevet bogstaver pi prin- 
teren? 



Pi forhAnd tak 
Jens Overby 
Hesteskoen 7 
8600 Silkeborg 



Til RUN 

Nir jeg stiller uret med f.eks. 
TIS="101530", mener jeg. at det 
skal taslfe op, men det bliver bare 
stiende, uanset om jeg skriver RUN 
elier noget andet. 



Hilsen 
Chr. Rahe 
Primulavej 3 
4773 Stensved 



OUTPUT 



CQQO 


A9 


o« 




LOA 


N«0* 


COO? 


AA 






TAK 




C003 


no 


00 




LOT 


• •oo 


COOS 


BO 


8ft 


FF 


JSR 


•FFBH 


coos 




CO 


FF 


JSR 


•FFCO 


COOB 


*z 


0* 




LOH 


mKJA 


cooo 


30 


C9 


FF 


JSR 


•FFC9 


CO 10 


AS 


Ml 




LOA 


• Ml 


CQI2 


20 


OS 


FF 


JSR 


SFFD8 


CO IS 


A3 


□0 




LOA 


■ *OD 


C017 


SO 


OS 


FP 


JSR 


•PFD9 


COIW 


4C 


cc 


FF 


jr-f* 


•FFCC 



OUTPUT 



Der er et par ting, der mS gores i den 
rigtige raskkefolge. 1) Seet logisk fil- 
nummer og device (SFFBA med x- 
reg = 4). 2) Abne filen ($FFCO) 3) 
Forteelle maskinen, at det er en out- 
put-file (load x-reg med samme logi- 
ske filnummer. som la i a-reg for 
SFFBA). 4) Skriv karakterer til printe- 
ren (SFFD2 med karakteren. som 
skal skrives i a-reg). Husk at sende 
en carriage return (SOD), hvis du skal 
have linjeskift eller hvis det er den 
sidste karakter. 5) Luk filen, nar du er 
faerdig (SFFC3 med logisk filnummer 
i A-reg). Eller. som nedenfor, luk 
alle cibne filer og saat default device 
tilbage (output til skaerm, input fra 
tastatur. $FFCC). 



Jeg regner med. at dit ur tseller op. 
men du ser det ikke automatisk. For 
at finde ud af, hvad uret er ( ma du 
prime det ud pa skaarmen. 



100 Tl$= "000000" 

200 PRINTCHR$(19);TI$:GOTO200 



Skrive programmer I tekst- 
behandling 



INPUT 



& 

Erdet muligt at skrive programmer pi 
tekstbehandtingsprogrammet Easy 
Script, for s& at LOADE/RUNNE dis- 
se pa en C-64? 



Hilsen 

Bystein Solberg 
Ole Bruns gt 4 
2300 Hamar 

a 



OUTPUT 



Pa andre maskiner er det ganske 
almindeligt at kunne skrive program- 
mer i et tekstbehandlingsprogram, 
Dette skulle ikke vaere nadvendigt pa 
Commodore maskinerne, da de har 
en udmaerketskeermeditor. Hvis man 
alligevel bedst kan lide det pa den 
made, er det nodvendigt at "over- 
sffitte" den sekventieile fil fra tekst- 
behandlingen. 

Man kan ikke umiddelbart kore et 
sadant program. I en sekventiel til fra 
f.eks. Superscript (Easy Script), vil 
alle Basic-ord vsere skrevet fuldt ud, 
fortsaattes 



S3 



NIEWSIDIESIK 



af Flemming Lerbaek 




Aben Sidecar lanceres 

Det bliver pa messerne i Herning og 
Kebenhavn her i September og okto- 
ber, at Commodore vil prassentere 
deres nye trumfkort "sidecar". Ma- 
skinen som gar Amigaen til en 100 
pet. IBM kompatibel maskine og som 
giver Amigaen adgang til alle de 
hardware og software, der findes pa 
hele PC-markedet. Vel at ma?rke 
brugt med multitasking og del store 
antal windows, som Amigaen giver 
adgang til. 





Okimate 20 - endnu engang 

Vi far fra tid til anden en raskke 
sporgsmal om Okimate 20 her pa 
redaktionen efter vor test af printeren 



Amiga 2000 

Fa maneder efter at man i Danmark 
kan fa Sidecar-modulel vil der dukke 
en anden tysk opftndelse op: Amiga 
2000. Det er en udvidet Amiga efter 
naesten samme koncept som man 
skabte 128D efter. tkke ret meget er 
siuppet ud om den nye model. Men 
den skulle vasre klartilatblive udbyg- 
get med indstikskort, der gor den 
enten UNIX. IBM PC XT eller IBM PC 



for lasnge siden. De har naesten alle 
drejet s'g om det sast af skrifttegn, 
der var i printerne. De passer ikke til 
Commodores egne - og sseregne - 
koder. Jeg har et godt tekstbehand- 
lingsprogram - Textomat Plus - der 
ogsa har en rutlne med, der giver 
128ererr dansk tegnsast. Og de over- 
fores til printeren. Basta. Det dur. 
Men nu har salgskaeden JYFO fact 
styr pa tingene og faet en anden 
ROM i printeren, sa den ogsa virker 
uden et tekstbehandlingsprogram af 
den karat, som jeg naavnte. ROMen 
sidder pa det Plug'n Print modul, der 
horer til Commodore maskinerne/ 
Okimate 20. Del udskiftes ved hen- 
vendelse til en JYFO forretntng og 
koster ikke noget. 



AT kompatibel. Prisen vil i Vesttysk- 
land blive mellem 7.000-9.000 DM. 
Efter det foreliggende vil der ikke 
blive egentlige nye egenskaber knyt- 
tet til modellen, blot et nyt udsende, 
idet man bl.a. skal skatfe plads til en 5 
1 /4 • disk der kan formatters i enten 
360 eller 1 .2 Mbyte format. Commo- 
dore I Danmark om det nye produkt: 
sigende stilhed. 



Digitalisering I farver 

Nu er det ogsa muligt at fa et digitali- 
seret billede i farver pa en C64er. Det 
er det Vesttyske firma FET-Fule 
Electronic Trading GmbH, Postfach 
1425, Vesttyskland 6057 Dietzen- 
bach, der laverenheden. Den kan pa 
bare tre sekunder klare at opfange og 
omsaette et billede til de 16 farver 
C64 behersker. Den hjemtager bil- 
ledinformationen fra f.eks. en video- 
rekorder rned et still-billede, eller et 
motiv indfanget gennem et videoka- 
mera. Det sker gennem et alrninde- 
ligt BNC-kabel. Prisen er ogsa me- 
get beskeden: 448 mark. Billederne 
kan videreforarbe|des af f.eks. 
Koala-Painter. 



Commodore PC AT 

Commodore ma en tur ud til 0sten 
for at f3 lavet deres AT-model, som 
lasnge har spogt i korridorerne. Det 
sker af nad, idei fabrikken i 
Braunsweig i Vesttyskland ikke kan 
na at folge med i eftersporgslen af de 
almindelige PCere og samtidig skal 
starte en AT-produktion. Det bliver 
et taiwansk firma som skal hjaetpe 
med produktionen. 
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Ny diskstation 

Endnu engang har Commodore 
p laneT om at levere en tro kopi af den 
utroligt sieve 1541. Den kaldes 
1541C og har heft samme opera- 
tivsystem. Faktisk har den kun en 
anden lukkemekanisme og farver lil- 
passet den nye C64er altsa C64C. 
En anden og mere inieressant ting 
kommer fra Berkeley Software (dem 
med GEOS). Det er en RAM-udvi- 
delse pa 1 750 Kbyte. Sa er der nok at 
spise at og kombineret med det nye 
udseende og GEOS far man en rigtig 
god "lille" masktne ud af det 





Lyn og torden 

Hvis man virkelig vil sige farvel til de 
lange ventetider under diskoperatio- 
nerne pa 64eren og samaand ogsa 
1 28eren - selv om den er bedre - og 



de liltwende 1 541 og 1 571 . er firma- 
et Rochmoller GmbH, Finkenweg 1, 
5309 Meckenheim i Vesttyskland 
klar med en lasning. For 570 DM far 
man et komplet udstyr, der Scetter en 
i stand til at indlaase en hel diskette pa 
16 sekunder. Man Kan ogsa leese et 
enkelt program ind. Det sker 20 gan- 
ge hurtigere end normalt. Modulet 
kan bruges bade pa. 128 og 64erne. 
Det fungerer via en RAM-kapacitet 
pa 512 Kbyte og har en lang reekke 
utilities indbygget. Det kan saledes 
formattere bade i 40 eller 41 spor - 
pa 1 2 sekunder. Der er ogsa indbyg- 
get f.eks. hardcopy i Turbo Trans 
modulet. 



Amiga rygter 

Ikke bare tyskerne arbejder pa en 
forbedret udgave af Amigaen. I USA 
siges det, at en Amiga 2 er under 
afprovning forskellige steder, Den 
skulle drives af en 68020 CPU, der er 
en fuld 32 bit processor. Den skulle 
ogsa have endnu bedre blitteregen- 
skaber og bedre lyd! Meget Amiga- 
software er i ovrigt forberedt pa den- 
ne opgradering, idet softwareudvik- 
lerne er gjort opmserksom pa en sa- 
dan udvikling sandsynligvis ville ind- 
traede. 




Epson super farve printer 

"EX-800" er navnet pa en ny Epson 
printer. Den har specifikattoner helt i 
topklasse og vil egne sig glimrende til 
hjemmecomputere. Ikke mindst fordi 
man mod en merpris kan la et farve- 
kit, som sastter maskinen i stand til at 
lave alle de farver der onskes. det 
sker ved hjaelp af grundfarverne som 
gennem gentagne paforinger kombi- 
neres til den onskede nuance. Alle 
de farveopgaver, som JX-80 kan 
klare. kan saledes ogsa den nye tryk- 
ker gore efter. Samtidig har den en 
skrivehastighed pa op til 300 tegn i 
sekundet. I NLQ er del 50 tegn. 
Maskinen kan bruges bade med se- 
riel eller parallel forbindelse. Printe- 
ren klarer enkeltblade - automatisk 
indkaring - og alle former for traktor 
og endelese baner. Og prisen i Dan- 
mark er 9.900 for printeren og 1.200 
for farve-kittet + moms. Importoren 
er T.O. Data 02 65 52 00. 
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INPUT/OUTPUT INPUT/OUTPUT 



^ mens maskinen ma have dem i et 
andet format for at kunne ksre dem 
(alle Basicord reduceres til en byte, 
sa de optager mindre plads). 

Vi har derfor brug for et program, 
som kan indlsese en sekventiel fil, og 
derefter overssette den til en pro- 
gramfil. 

Del ville vasre probtematisk at 
skulle lasse teksten igennem og lede 
efter de forskellige Basicord, sa. vi 
benytter os af en lidt anden teknik. 

For at fa en programlinje ind i ma- 
skinen, er det nodvendigt at trykke pa 
RETURN -tasten, mens cursoren 
befindersig pa linjen. Dette skal nor- 
malt ske f direkte mode, og kraever, at 
vi hopper ud af programme!, 

Ved h]a3lp af keyboard-bufferen 
kan dette lade sig gcre. Vi skriver 
bare programlinjen ud pa sksermen, 
placerer cursoren over linjen og lasg- 
ger to RETURN ind i keyboard-buffe- 
ren. Lige efter programlinjen skriver 
vi GOTO 20, og den anden RETURN 
vil fa programmet til at kore. 

Det eneste problem, vi stoder pa, 
nar vi bruger denne teknik, er at 
operativsystemet lukker alle frier, nar 
det indscetter en ny Basic-linje i et 
program. Vi ma derfor have det lille 
maskinKodeprogram i datasastnin- 
gerne med. Det lasgger Basic-over- 
sastteren I RAM, og aandrer den ene 
byte r som er nadvendig for at fa 
programmet til at opfore sig korrekt. 

Nar programmet har test den sek- 
ventielle fil fasrdig, vil det slette sig 
selv, sa kun programmet er i maski- 
nen. Dette kan nu keres eller gem- 
mes pa normal vis. 

Programmet, som skal oversaat- 
tes, kan ikke have linjenumre under 
100, da dette vil skabe rod i "over- 
sastteren". 

Programmet kan med held bruges, 
nar man vil transportere et program 
over modem, eller fra en anden type 
computer end C-64, 

For at lave en sekventiel fil, som 
kan sendes over modem, skriver du 
blot: 



Rigtlge maskinkodeltstnlnger 



OPEN2,8 1 2,"PROG,S 1 W" 
CMD2 
LIST 

PRINT#2 
CLOSE2 



INPUT 

Hej Tor Jeg har et par sporgsm&l, 
som mange andre sikkert ogsi er 
interesseret i at fa" svar pi. 

I de tidligere RUN blade er der 
blevet vist nogJe rrtaskinkode rutiner. 
Disse rutiner er vel og masrke t sym- 
bolsk form. 

Sporgsmileter, omdetermuligtat 
lave disse rutiner om til brug pi Su- 
permon 64, som var vist i et af de 
tidligere blade. 

Jeg er selv interesseret i maskin- 
kodeprogrammering, men pi nuvas- 
rende tidspunkt har jeg ikke rid til at 
kobe en assembler til 1000 kr. 

Til sidst vil jeg sporge, om man 
ikke kunne bruge en side til fremtidi- 
ge maskinkoderutiner (til Supermon 
64). 

Det andet sporgsmil gir pi at 
frembringe tale pa* Commodore 64. 
Det m& da vsere muligt ved hjselp af 
lydgeneratoren at fi Commodore 64 
til at sige nogle fi ord. Var det muligt 
at lave et /file program, som siger et 
elfer andet. 

Med venlig hilsen 
Jorgen Knoblauch 
Skyttehoj 10 
2770 Kastrup 



OUTPUT 



& ■ 

Jeg er helt enig med dig Jargen. 
Egentlig burde hele bladet besta af 
en endelos maskinkodelistning. Der 
er ikke noget sa spasndende som en 
50-60 siders listning uden en eneste 
kommentar! 

Spog til side! De allerfleste ma- 
skinkodeprogrammer bliver jo listet i 
datasastninger, og sa kan man jo 
disassemble dem, nar de ferst er 
havnet i hukommelsen. 

Jeg er ogsa enig i, at det ikke er sa 
spsendende at indtaste datasastnin- 
ger, men problemet med en disas- 
sembling i Supermon, eller en anden 
assembler for den sags skyld, er at 
den bliver sa forfaardelig lang. Men 
en side en gang imellern, kunne godt 
tasnkesf 

Nar det gselder om at fa symbolske 
iistninger ind i maskinen uden en 



assembler, er dette ikke s£ vanske- 
ligt, som det kunne synes. 

Hvis du f.eks. kommer til et hop 
laengere fremme i programmet, be- 
hover du ikke i farste omgang at va?re 
helt sikker pa, hvor du skal havne. 
Skriv bare et eller andet hop, og nar 
du har tastet hele programmet ind, 
kan du ga tilbage og skrive den rigtt- 
ge kode. Pa samme made kan du 
gore med lagerpladser etc. Bare lasg 
dem et eller andet sted, og ret det 
hele til, nar alt er skrevet ind. 

Man kan let lave fejl pa denne 
made, sa SAVE, far du SYSer! 

Til det sidste spargsmal kan jeg 
bare sige, at jeg takker for ttlliden. 
men dette er nok for vanskeligt. 

Det sidste. jeg har set pa dette 
omride, bru ger en form for d igita lise- 
ret tale, hvilket vil sige, at talen, som 
bestar af analoge signaler, ad elek- 
tronisk vej bliver omdannet til digita- 
ls, men det er en alt for stor opgave at 
skulle give sig i kast med her. 



Highscore I masklnkode 



INPUT 

Vi ville veere jer dybt taknemmelige, 
hvis I kan fi en eller anden til at lave 
en maskinkoderutine, som vi har haft 
problemer med, Man har en score 
el lagret i to byte, s£ledes at den gir 
fra 0 til 65535. Dette tat skal printes 
ud pi skaermen. Hvordan geres 
dette? 

Hilsen 

Klaus Simonsen 
Lyacvej 3, 2.tv. 
2800 Lyngby 



OUTPUT 



BASlC'en til Commodore har allere- 
de en rutine, som netop ger det, du er 
ude efter! 



LDX LOWBYTE 
LDA HIGHBYTE 
JSR $BDCD 



Du skal selvfalgelig placere curso- 
ren forst, og dermed er problemet 
ude af verden! ■ 
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Commodore -MARKED 



Disketter 5V4" 

NEUTRALE: 

Bulk Packed. SSDD 7.95- 

SSDD i box 8.9k 

OSDD i box 9.95, 

Fortress clip level 60%. neutral DSOD. 
pakkel i 25 stk. med tyvek cover, velegnet 
til privat label, sottwarehuse m.m 12,95: 

DisketteboxeiS'/a", 5W m.m. 

Alte prtser ved 100 stk. 4 1 0% v. mindre 
antal. 

Alt i tormattertng/duplikenng af disketter. 
Alle priser ex, moms og forsendelse. 
Forhandler velkommen 
IMPORT-EXPORT 



HEXASOFT 

Ringstedvei 16 . 4440 Merkov 

03-47 4122 



ALWPARETTESPOftMED 




l\ en standard-diskette, 
men pris som en sitteri. 
Leveres i plaslbokse som standard. 
Egen praduktion Ira A-Z 
Uvsvarig nedslid's garanti. 

Eksempter hvor Xidex gdr fangt 
over ansi fcrav; 

• Centerhul's tolerance torbedret 

med 50%. 

• Altid perfekt sponng. 

• Hojgianspotere! overtlade 

• Nut slid pa hoved og Otskette 



Eneimportor; 



Langelmie 15, Snekkerup. 4140 Borup 
Tlf. (03) 628BO0. 



REPARATION 

Er micodatamafen gael i 
slykker? 

Ring og fa en anak om problemel. eller 
send datamaten til os med poslen 

VI reparerer hurtigt og billigt og vi giver 

gerne el tilbud tarsi. 

Vi saslger ogsa reservedele og iilbehar 




GR0NH0J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Monsledvej 35 
7470 Karup 

Ttt. 06-66 1 1 5-6 



SADAN! 



COMMODORE 128 D 
COMMODORE '28 
COMMODORE 64 
COMMODORE 15*1 
COMMODORE 1570 
COMMODORE 1571 
COMMODORE 1901 

JoynicK Ira 
Dtsketlebokse in 
The Final Cartridge 
• VI har sladlg 15 s o rabai pa all 
•Vi har siadig disketter (dsdd) til 
eller 170,00 kr. for 10 stk 

Vi sender over hele landel. Ring 
snak eller ffi tilsendt et katalog. 



6.995,00 

3.295,00 

1 995,00 
2.400,00 
3.195,00 
3.595.00 
3.995,00 
1 10.00 
30.00 
535.00 
software 
19,00 kr. 



og ffi en 



HOME DATA 

Tlf. 0617 94 99 

Btrkssvej 8 
8240 Risskov 
Hverdage efter Id 18.00 
+ hele weekenden 



den prof essionelle 

L3T 




COMMODORE PC-20 II 

(grvnr fUH IBM PC hDrnpalibttttat i at mogul 
mriakiivt prisV»bat*e lorhoMJ 

M>M».r»n. * ink. Gwnontoi 
360 »!i osisnnuiiwi ljrt«.'anfftkoR 
' iMWB -i»ooo> DM iwuoii 

+ enien 
PC: PARTNER Erhvorvspakke II 



luldir 



In > f 1 I "it ili — 



mdlMi* 

Bwtfertdeaf - Kradriow - Fatturerino 

- RB4M - Ugor - OKfctymg 

- Deonm 
S^ERPRIS 



49.816,- 



eller + 
PC: PARTNER LOV- £f 
TIMESAGSPAKKE 
med PC: TALK 

(advokatsystem) 

Forudon dot Indbyggede komroum- 

kalionsprogram byder programrnet 
pa faclliletar som: 

- Hovedbogfmldcn 

- • • • gffl • , 

- t|B"<Wmi*ory»tinin9 

- ftocMragrakab op- 
d«n lot lonkelBge 
rnofniunaoi 

- Tifne sagwe^tHkali 
mud ItuKkHlige Mt- 



bonof m roppuifcfli 
og irteget met e 

ProgrdTirnH « torMrMi 
10f naOfwawWilnif. Oi' 
rokn Mgang ill 
SCHULTZ turn and re 

faitMM riaoni 

TELEBANK. DATA- 
BOX. BATEXoic 



S/SRPRIS . 



60.316,- 



— kun hos: 

A/S U.I.B ELECTRONIC & DATA INC. 

Ulowngwoj 1-3. 3520 Farum. Telolon02'» 51 70, TaMu: 02-95 55 TO 
Oaiaba»:ISYS71IDKA063, Tetoi: I66O0 FO TLX OKtn." UnibrokinQ 
Sperry HTwn«wjfw»TOr^infl*r ISOOO S* OemontUrBhonen pi Commotion} Stan} A fJ-ffi-SffflflV Stand MQ25 



GRATIS 



Hoy -MmbiHipd. *V*MMi ditWMIe- MS.(ltlPC& 5 h't 
10 KM i Dot QKiOQ KUN II •.■ 

D*W»iiebo« <0O«h 1U,- 
&64 HOMWM 110 HOJW 541 
CM EPnOUOwvUif KUN Ml 
Epwin«(9rD4>27Si2RINO 5lon«0? - trtdWK WM0 

ALCOTINI 

Hard & Software 
Skivevej 1 19. 7500 Holstebro. 
TLF. 07 42 79 55 & 06 25 88 17. 




CornpiibeiMntereri 



Star NL-10. Stjerne- 
skuddet blandt 
ComputerPrintere 




ITT 



INSTRUMENTS 



| N AVER LAND 29 26O0 QLOSTRUP TLF. 02-45 1S 22 




okonomien. Du kan opstille budgel- 
ter, indtaste laktiske udglfter, og se- 
nere foretage samrnenligninger for at 
se, hvordan dit budget holder. Prival- 
regnskab las ligeledes pa band eller 
diskette til kr. 198,00. 

I evrigl kan vi stadig levere program- 
mer orntalt i tidligere numre. 



AMe programmer fra RUN saelges 
kun mod forudbetaling. Send be- 
lobet enten pa check eller giro 
(girokonto 1 48 31 61 ) - og husk at 
skrlve prase is. hvad det er, du 
onsker. 



Salg af programmer 



hi 



f ■ '»HH vr (1* flu . 




Nye samllnger 

For et ar sidert samlede vi de 15 
bedste programmer fra RUNs forste 
ar. Denne diskette, der stadig kan 
kobes, blev en sa stor succes, at vi 



nu har samlet de 1 5 bedste program- 
mer fra RUNs andet ar. Pris ligeledes 
kr. 118,00. 

Superdisk nr. 1 bestod af tre top- 
programmer fra RUN USA. Flere har 
spurgt, hvornar vi kommer med en 
Superdisk nr.2. Den er vi i faerd med 
at lave nu, og den skulle ligge klar i 
slutningen af m&neden. Disketten, 
der denne gang indeholder fern pro- 
grammer, vil bl.a. besta af et virkelig 
godt tekstbehandlingsprogram Ira 
R UN I US A. Prisen pa Superdisk nr.2 
er ligeledes kr. 118,00. 

Privatregnskab 

RUN's bestseller, Privatregnskab, 
hjaalper dig med at holde styr pa 
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EDIT If A I ft I Te 9 n abonnement 
■ ■■■ ■ wMLU ■ pi PC World Danmark 

De forste 50 nytegninger deltager i lodtraekningen om et af de viste produkter 





Samtlige nye abonnenfer f&r 
gratis tilsendt 2 stk. Xidex PC-disketter 



Mrcro fold printerstand 

9W DSDD Soft Sec 48T og 57-" M100 T BOX ABA 

Datalight-Low Volt Halo, og 57<" DSDD Soft Sec 48 T 

57-" DSDD Soft Sec 48T og Disk Jockey. 

S7V Driver cleaner. 57i" DSDD Sort Sec 48 T og 
50 + 4 Disk-file. 

Tilt'n turn og 57*" DSDD Soft Sec 48T. 



Jeg onsker at tegne arsabonnement pa PC World Danmark 
sa jeg automatisk far bladet tilsendt hver marved med posten 
Normal pris kr. 295.- incl. moms. 

Spar 15%. Introduktionstilbud kr. 250,- incl. moms. 

Navn/firma 



Stilling _ 
Adresse 



BV- 



Posinr. 

Dersom jeg vinder onsker jeg produkt: 

A B C D E F 

□ □□□□□ 

Klip kuponen ud og send den i en lukket konvolul ill PC World 
Torvegade 52 1400 Kobenhavn K 



10SS 0 62 1538 W 



HQLSTEBRO BWLIOTEK 

INFORMATION 
KIRKESTRfSDE 11 

75DD HOLSTEBRO 
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Dennis Bergstrom 
Trading >VS 

International House , , . , , 
Center Boulevard 5 . 2300'Kobenhayn § , 
1 Yele'tori(0'l)teb2 11 



